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Peliteollisuuden arvo on maailmanlaajuisesti ohitta- 
massa ääniteteollisuuden — suomeksi sanottuna Lara 
on kohta suurempi tekijä kuin keskimääräinen 
musiikkitaivaan tähti tai tähtönen. Samaan aikaan 
kaatuvat kuitenkin raja-aidat eri viihteenlajien välillä; 
Spice Girls -tuotteen yksi ilmenemismuoto on peli, 
musiikin ja elokuvan lisäksi. Vastaavia esimerkkejä 
on jonkin verran jo ollut ja lisää on kaiketi tulossa. 

Iso prosentti teidän mielipiteistänne koskee peli- 
arvostelujen vähyyttä — eli miksei kaikkia ilmestyviä 
pelejä arvostella tässä lehdessä. Pelejä ilmestyy 
kerta kaikkiaan niin paljon, ettemme edes itse ehdi 
niitä kaikkia pelata ja arvostella — puhumattakaan 
siitä, että arvostelut mahtuisivat sivumäärältään ra- 
jalliseen lehteemme. Lukijana voit kuitenkin luottaa 
siihen, ettei sormiemme välistä pääse valumaan 
superhittejä huomaamattamme. Jokainen ilmestyvä 
peli katsastetaan, ja iso osa niistä päätyy arvostelta- 
vaksi lehteen. 

Pelkkiä hittejä emme myöskään arvostele, tästä 
ovat muutamat pelivalmistajat olleet käärmeissään. 
Pyrimme toimimaan pelinostajan riippumattomana 
auktoriteettina — tietenkin peliä kannattaa koepelata 
itsekin ostopäätöksen tueksi. Huonon peliarvoste- 
lun kirjoittaminen tai lukeminen ei ole aina mieluisaa 
puuhaa, mutta ilman kritiikkiä ei voi pelilehteä tehdä. 
Surkeita pelejä on markkinoilla yhtä lailla kuin huip- 
pujakin. 
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SUPER POWER 2-98 


HYPE 
Tekken 3 - Lara sai potkut - Maailman — 
suosituin RPG Game Boylle - Tomorrow 
never dies - Mortal Kombat 64 - Bushido 
Blade 2 









NINTENDO SPACE WORLD '97 
Topi valloitti Tokion ja pelasi Zelda 64:ää 


RESIDENT EVIL 2 
Painajainen jatkuu Racoon Cityssä 


PELIVUOSI 1997 
Muistelemme menneen vuoden parhaita 
pelejä 


NAGANO WINTER OLYMPICS 1998 
Talven urheilupamaus Naganossa 


DEAD OR ALIVE 
Tecmo menee liian pitkälle 


STREET FIGHTER COLLECTION 
Paras kokoelma aikoihin 


ENNAKKOSILMÄYKSET 
Newman Haas Racing - Konami Antigues 
vol. 1 - Burning Rangers - Monkey Hero - 
Gex: Enter the Gecko 


DIDDY KONG RACING -OPAS 
Maagiset koodit 


RPG 
PlayStationin ensimmäinen Zelda-klooni 
Eurooppaan 


ARVOSTELUT 


NINTENDO 64 
Cruis'n USA 

Dark Rift 

Duke Nukem 3D 
San Francisco Rush 


PLAYSTATION 
Actua Soccer 2 
Auto Destruct 
Clock Tower 
Command & Conguer: Red Alert 
Marvel Super Heroes 
MDK 

Power Soccer 2 
Shadow Master 
Test Drive 4 
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SATURN 

Enemy Zero 

Marvel Super Heroes 
Guake 


GAME BOY 
Tamagotchi 


JOKA LEHDESSÄ 
Postia 

Ostetaan ja myydään 
Kärkilistat 
Kysymykset ja vastaukset 
Vinkit 
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SATTYSIS 


LUKIJAKIRJEET 


POSTIA 


Moi supottelijat! 

Minulla olisi vain yksi hyvin tärkeä ky- 
symys. Jotkut PlayStationin pelithän 
toimivat Windows 95:ssä, mutta kuin- 
ka tehokkaan tietokoneen ne tarvitse- 
vat? Kiitti jos julkaisette tämän. 
Nimim. *Woihan Windows” 


PlayStationin pelit eivät suoranaisesti pyöri 
Windowsissa vaan ovat pelien PC-versi- 
oita. Win 95 -versiot PlayStation-peleistä 
vaatinevat vähintään Pentium 90 -pro- 
sessorin, ainakin 16 megaa muistia ja 
nopean näytönohjaimen. 

SuPo 


Moro! 

1. Haluan kaikkien mielipiteet Golde- 
neye 007:sta (Omasta mielestäni PA- 
RAS peli kautta aikojen!!!). 

2. Millä Pysgnosiksen, Eidoksen ja Ra- 
ren ohjelmoijat koodaavat pelinsä? 

3. Mihin häipyi Anime Express? 

Hyviä arvosteluja! 

T: "Dummie Productions" 


1. Pikainen gallup toimituksessa paljasti, 
että jokainen paikallaolleista olisi antanut 
bitti-Brosnanille pisteitä 90 tai enemmän. 
2. Ohjelmointikielinä on yleisesti käytös- 
sä konsoleiden omat Assembler- eli ko- 
nekielet sekä C/C++. 

3. Kuten olemme jo aikaisemmin toden- 
neet, Anime Express ei ole (ainakaan lo- 
pullisesti) kadonnut. 

Supo 


Terve Super Powerin toimitus 

1. Mieltäni on jäänyt vaivaamaan kum- 
mankin Tomb Raiderin "komeat” lop- 
pukuvat. Onko kyseisissä peleissä ole- 
massa toisenlaiset lopetusvideot, jos 
esim. löytää kaikki piiloitetut salaisuu- 
det joka kentästä? 

2. Miksi pelien läpipelaamisen jälkeen 
lataantuu muistiin rajattomat määrät 
ammuksia kaikkiin aseisiin, ainakin TRII 
-pelissä? Se vaikuttaa olennaisesti pe- 
lin jännitykseen, jos sitä haluaa pelata 
uudestaan muistikortilta. 

Hyvää Uutta Vuotta -98 toimitukselle ja 
koko lehdentekoporukalle! 

T: "Vanhempi ukko Kotkasta" 


1. Pahoin pelkäämme, että Coren "palkin- 
to” pelin läpipelaajille on sama kautta pe- 
lin. Toisaalta, olisivatko Laran seikkailut 
niin hyviä, jos (loppu)animaatioille olisi 


Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat. 
Peleihin liittyviä kirjeitänne odotamme osoitteessa: 
Super Power/Lukijakirjeet, Egmont Kustannus Oy Ab, 


varattu enemmän tilaa levyltä? 

2. Tämäkin palkinto on kyseenalainen. Aja- 
tuksena lienee, että pelaaja voi muistella 
pelin kulkua kaikessa rauhassa. Valitetta- 
vasti jännitystä kaipaava joutunee aloitta- 
maan pelin alusta. 

SuPo 


Morjens SuPo 

1. Lehdessänne pitäisi olla enemmän 
RPG:tä. 

2. Lehdessänne kerrotaan liikaa Play- 
Stationista ja liian vähän N64:stä. Viime 
numerossakin arvostelitte 2 N64:n peliä 
ka 17 PS:n peliä! 

3. Julkaisetteko kirjeet sisällön perus- 
teella vai arvotteko ne? 

Ps. Jos ette sattuneet huomaamaan niin 
tämä on kirje. 

"KuusNepa-Man" 


1. Pistetään mieleen... 

2. N64 -materiaalin määrä kasvaa ajan ku- 
luessa. PlayStationille julkaistaan vielä täl- 
läkin hetkellä eniten pelejä. 

3. Kirjeitä SuPo:on tulee NIIN valtavasti, 
että julkaisemme usein kirjeitä, jotka liitty- 
vät käytyihin keskusteluihin (esim. Lara vii- 
me numeroissa) tai jotka käsittelevät paljon 
tiedusteltuja asioita. Persoonallinen esiin- 
tuontikaan ei estä kirjeiden päätymistä mui- 
den lukijoiden nähtäviksi. 

PS. Ihmettelimmekin mitä se teksti pape- 
rilla... 

SuPo 


Hei SuPo 

1. Miten kärkilista-palstallanne *internet” 
-kohdalla olevia pelejä voi pelata? 

2. Kumpi on parempi Crash Bandicoot 2 


004400 TIME O1S1 STAGE 02 
0000 40 
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PL 317, 33101 Tampere 


vai Croc? 

3. Mikä on paras autopeli PlayStatio- 
nilla? 

4. Onko V-Rally Sega Rallya parempi? 
Nimim. "PlayStation" 


1. Lista on Internet-gallupin tuloslista. Peli- 
konsolit mainitaan pelien jälkeen suluissa 
lyhentein. 

2. Voi Ei! CB2, ehkä... Tosin ei Croc huo- 
nompi ole, kait... 

3. Jos et ole pelannut F1:stä, V-Rallya tai 
Rage Raceria, et voi tietääkään. 

4. PS-pelaajista kyllä, Saturnuksilaisista ei. 
SuPo 


Moi SuPo 

1. Tuleeko Worms 2 pleikkarille? 

2. Koska Resident Evil 2 julkaistaan? 

3. Onko WipEout 2097:lle tulossa jat- 
koa? 

4. Onko Apulanta hyvä? 

Nimim. "Mr Herra" 


1. Varmasti! 

2. Tämän kevään aikana. 

3. Juoruja liikkuu... 

4. Äidin makaronilaatikko maistuu varmasti 
paremmalle. 

SuPo 


Helou! 

Minkä takia nykyiset pelit on niin mieli- 
kuvituksettomia. Ajatelkaa aikaa, milloin 
mm. Capcom ja Konami julkaisivat oma- 
peräisiä pelejä, jotka olivat myös graafi- 
sesti komeita ja pelattavia. Nykyään kaikki 
pelit tuntuvat olevan jonkin pelin kopi- 
oita. 

Nimim. "Omaperäisyys kunniaan!" 





Niinpäniin. Monella on varmasti omat suosikkinsa vanhoistakin peleistä 
vielä pitkään mielessä. Täytyy kuitenkin muistaa, että aika kultaa muistoja... 


SuPo 


SUPER POWER 


Lähettäkää ilmoituksenne POSTIKORTILLA osoitteeseen: Super Power/Lukijailmoituk- 
set, Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere. Super Power -lehden kotisivulla 
on sähköinen lomake ilmoituksia varten: http:www.semic.fi/superpower 





NES -peli Willow 150 mk. Ostan myös vanhoja -91 
vuoden Nintendo -lehtiä 5 mk/kpl. Puh. (09) 276 
8712/ Mikko 


Game Boy -peli: Final Fantasy Legend 3 oltava 
hyvässä kunnossa ja ohjeet tallella, maksan enin- 
tään 100 mk. Puh. (08) 434 308/ Visa 


Wawe Race 64. Oltava kunnossa. Maksan 250- 
300mk puh. 0400-591 886 — Mikko Ranta 


Linkki kaapeli ps.x puh. 09-353174 -—— Tuomo 
Niemelä 


Nintendo 8 bit. Toimiva. Mukana tarpeelliset joh- 
dot + 2 ohj. Maksan kork. 150 mk. Hinnasta 
voidaan keskustella. Puh. (08)5546362 — AD- 
NAN H. 


Nintendo 8 bit - pelit PUNCH OUT, ZELDA, CHESS- 
MASTER. Ostan halvalla, noin 50 mk. Hinnasta 
voi keskustella. Puh. (08)5546362 — Adnan H. 


Overboard playstation pelin hinta alle 250mk puh. 
09-5668612 — Jussi Köykkä 


— Sega megadriveen 32X-laite + 2-10 peliä. Maksan 
150-220 mk. Tee tarjous! Puh. 050-5241648 — 
Marko Heikkinen 


Playstation + 2 ohj. + muistikortti sais olla takuuta 
halvalla puh. 050 5842886 — J. Laatikainen 





Nintendo 64 + ohjain + scart -kaapeli. Hp: 900 mk. 
Puh. 049-541 548/ Tomi 


Nintendo 64 peli Turok (pal). Hinta 290 mk + pk 
Puh. (019) 441 363/ Mikko 


Nintendo + 2 ohjainta 200 mk + Game Genie - 
adapteri: koodeja 60 peliin 70 mk + pelit: Star 
Wars 160 mk, Blue Shadow 100 mk, Trojan 70 mk. 
Yht. 600 mk. Puh. 563 1089 


Turok Dinosaur Hunter, Nintendo 64 peli. Hp: 300 
mk. Puh. (019) 667 552/ Danne 


PlayStation -peli V-rally melkein uusi 180 mk ja 
Sega MegaDriven -pelit NHL'97 100 mk ja Bart vs. 
the Spacemutants 60 mk. Puh. (03) 617 1743/ 
Kalle 


PlayStation -pelejä (USA -versioita) NTSC 

1. Resident Evil Directors Cut. Hinta: 240 mk 
2. Croc: Legend of the Gobbos. Hinta: 230 mk 
Puh. (06) 822 3673/ Jari 


Wave Race 340 mk, melkein uusi, 4 kk. Vanha 
takuu voimassa. Puh. (09) 342 6401/ Anita 


Sega Mega Drive 2 täydellinen pelikone paketti + 
10 peliä, kuin uusi, erittäin vähän käytetty, edulli- 
sesti! Soita nopeasti numeroon (08) 554 6362 klo 
17.30 jälkeen. 


N64 -peli: Turok 350 mk, SNES -pelit: Bob 100 
mk, Lemmings 100 mk, MarioPaint + hiiri 200 mk, 
Starwing 150 mk, kaikki ovat vähän käytettyjä, 
hyväkuntoisia ja euroverioita. Puh. (08) 434 308/ 
Visa 


SUPER POWER 


PS-PELINI SUIKODEN. HINTA 230MK VAIHTO 
SOUL BLADEEN puh. 0400 854 598 — Esa 
Kytölä 


PLAYSTATIONIN+2 OHJ.+1 PELI V-RALLY 
HINTA 2500MK puh. 0400 854 598 — Esa Kytölä 


Myydään NHL97-peli PlayStationille. Todella hy- 
väkuntoinen. Hp.200mk, puh. 09/2271945 — Antti 
Säynäjoki 


Super Nintendo PAL.3 ohjainta, 9 peliä. Huippu- 
kuntoinen, ohjaimet hieman kuluneet, 1 turbo- 
ohjain. Stereokaapeli mukaan. Pelit huippuja. 
Hinta:1500.-/tarjous puh. 02-4705470 — Ville 
Virta 


MyydaanSuper-nintendo +2 ohjainta +4pelia+ tar- 
vikkeet tai vaihdetaan n64 puh.015-526082 — 
Amir Al take 


Sony Playstaion peli : pal-versio) TENKA 230 ,- 
mk puh. 08-8514609 — Jarno Talala 


Sega Megadrive + 3 ohjainta + sinko(6 peliä) + 
n.22 peliä :mm sonic 1,2,3 , aladdin , pit fighter , 
hulk ym,ym..... VAIN : 1500 ,- mk puh. 08-8514609 
— Jarno Talala 


Sony Playstationin valopistooli ja die hard trilogy 
hp:400/tarjous puh. (014)263853 — Jake 


Segamega Drive 10 peliä 3 ohjainta ja tarvittavat 
johdot hp.1300mk puh. 013-479021 — Markus 
Mäkkeli 


Myydään Sega Saturn+peliohjain ja kaikki tarvit- 
tavat kaapelit. Mukana pelit: Tomb Raider 180mk, 
Virtua Cop+ase 220mk, Resident Evil 200mk, Die 
Hard trilogy 160mk, Virtua Fighter2 120mk, Exhu- 
med 150mk ja Demo CD. Koko paketin hinta 
1600mk. Pelit tietenkin myös erikseen. Kysy Mik- 
koa puh. 08 5211733 — Mikko Kinnunen 


1 
Myyn Playstationile the lost worlt pelin puh. 016- 
3797218 — Sami Holm 


Tekken1-peli hinta:499mk puh. (0212422583 — 
Tony Heljander 


8-bit Nintendo+Game Genie+16 peliä. Adventure 
Island 2, Blades Of Steel, Chip n Dale 1 & 2, Days 
Of Thunder, Duck Tales 1, Gold Medal Challenge 
92, Mario & Yoshi, Megaman 1 & 2, Simpsons: 
Bart vs The World, Super Mario 1& 3, Tom & 
Jerry, Track And Field In Barcelona ja Track And 
Field 2. Kappalehinta 100 Markkaa. 12 pelissä 
suomenkieliset ohjeet. Puh.09-8728822 — Jesse 
Pienimäki 


Playstation nhl-97 hinta 150,- puh. 08/5563870 — 
Kysy Hakea 


MD2+2 ohj+ 7peliä ja liitin hp: 600mk puh. 08- 
5301306 — Niko Mäcklin 


PlayStation-peli NHL-Brakeaway 98,(Uusi) Hp 
250Mk/tarjous tai vaihdetaan johonkin 
peliin, vanhempikin käy puh.040-056 3467 — Tei- 
jo Mitronen 


Nintendo 8bit+ 2 ohjainta+ johdot 150mk Pelit: 
lion king hp 100, Chip and Dale2 100mk, Mega- 
man 3 70mk Faxadu 50mk, Willow 70mk, Star 
Tropic 50mk, Flinstones 100mk Kaikki yhteen- 
sä 550mk. Psx:Nhl97 hp. 150mk Hinnoista voi 
vielä neuvotella. bisnesman(&hotmail.com — 
J.Huttu 





Playstation pelit Resident evil 180 mk Fade to 
black 150 mk molemmat 300mk 03-7771311 — 
Johan Ylitalo 


SEGA MEGADRIVEZ2 + 10 PELI-. EDULLISESTI! 
SOITA KLO 17 J-LKEEN! Puh. (08) 5546362 — 
ADNAN 


Sony playstation pelit iron&blood 80mk impact 
racing 70mk puh. 09-6980483 — Mikko Pusa 


Fighting force 230mk. Hyväkuntoinen puh. 03- 
4586622 — Olli-Pekka Teelmäki 


Playstation peli ALONE IN THE DARK2 hinta:250mk 
*soita ja kysy muitakin pelejä” puh. 014-551075 — 
Sami Kivinen 


Playstation:Tekken 2, Resident evil ja F1 160- 
180mk/kpl tai kaikki yht. 450mk email: 
bisnesman&gnwmail.com puh. 050-5842886 — 
J.Laatikainen 





Vaihdan Saturn -peli Resident Evilin johonkin muu- 
hun Saturn -peliin. Esim. Ouake, Croc tai Nights + 
3D Pad. Jos Nights + 3D, maksan väliä jonkun 
verran. Myydään myös. Hp: 200 mk. Puh. (08) 348 
847/ Lauri 


Vaihdan N64 pelini Turok: Dinosaur Hunterin Did- 
dy Kong Racingiin tai Lylat Wars + Rumble Packiin 
tai International Superstar Soccer 64:ään Puh. 
(02) 739 1567/ Juho Andelmin 


Vaihdetaan SNES pelit: USA -versiot, Chrono Trigger 
ja Lufia. Pal -versiot, Illusion of Time , Breath of 
Fire 2 Actraiser, Super Metroid ja Terranigma 
hyviin SNES -roolipeleihin. Puh. (09) 455 7203/ 
Joni Viljanen 


Vaihdan PlayStation -pelit Raymanin ja Registrati- 
on Demon (pal molemmat) Rebel Assault II:een. 
Lähetä Rebel Assault osoitteeseen, joka on Mauri 
Orpana, Kallentie 4 as 4, 36810 KUHMALAHTI 
Minä lähetän sitten Raymanin + Demon. Muista 
osoite kirjeeseen. Rebel Assault II:en pitää olla 
pal versio. 


Sega Mega Drive 2 + 10 peliä. Uudenveroinen ja 
hyväkunt., käytetty noin 4 kk. Pelejä mm. FIFA 96 
yms. Vaihdetaan Sega Saturniin tai Playstationiin. 
Suostun maksamaan jonkun verran väliä (voidaan 
keskustella) puh. (08)5546362 — Adnan H. 


Vaihdetaan playstation pelit nhl97 ja international 
track & field puh.02-6460338 — kysy Jania 


Playstation pelin Mortal Combat Trilogy (pal) Jo- 
honkin muuhu playstationin peliin. Sovitaan siitä 
puhelimessa. Puh. 040-5119486 — Mikko Luok- 
kanen 


Fighting force 230mk tai vaihto tombraider 2, red 
alert, g-police, tombraider tai final fantasy 7 (voin 
maksaa väliä kun sovitaan "sopiva hinta”. Puh.03- 
4586622 — Olli-Pekka Teelmäki 


Abe's odysseen final fantasy 7, g-police, tomrai- 
der 2. Puh. 03-4586622 — Olli-Pekka Teelmäki 


NYVAAAN/NVV13L1SO 


UUTISET 


kotiin 
——= Namcon eurooppalainen edustaja Hideio 
Yanagihara paljasti viime vuonna E3:ssa, 
että Tekken 3 tultaisiin julkaisemaan juuri 
parahiksi jouluksi 1997. Yanagihara väitti 
myös, ettei Namcon tarvitsisi 
kehitellä PlayStationille uutta 
oheislaitteistoa pystyäkseen 
kääntämään pelin sille. Nyt on 
osoittautunut, että Yanagiha- 
ra oli sekä oikeassa että vää- 
rässä. Tekken 3 ei ehtinyt jou- 
lumyyntiin Japanissa, mutta 
mistään oheislaitteista ei vie- 
läkään ole ollut puhetta. 
Vaikka pelistä on vasta noin 
30 % valmiina, ovat ensim- 
mäiset kuvat siitä varsin va- 
kuuttavia. On ilmeistä, että 
Namco osaa käyttää hyväk- 
seen PlayStationin tekniset mahdollisuu- 
det. Kääntäminen ei ole Namcolle mikään 
helppo sivuprojekti, vaan se on työsken- 
nellyt sen parissa jo vuoden ajan. Namcon 
kolikkokonetta, System 12:ta ei yksinker- 
taisesti voi suoraan rinnastaa PlayStatio- 
niin. 
— Japanin Namcon kehittelyosasto ottaa 
koneesta kaiken mahdollisen irti, väitetään 
USA:ssa sijaitsevasta tytäryhtiöstä nimeltä 
Namco Hometek. 
Pelimaailman vaatimukset peliä kohtaan 
ovat kasvaneet jo uskomattoman suuriksi. 
Tekken 2 oli yksi niistä harvoista peleistä, 
jotka ovat myyneet pelkästään Japanissa 
yli miljoona kappaletta, ja peli on yhä suo- 
sikkilistoilla ympäri maailmaa. 
Vielä ei ole varmistettu Tekken 3:n uutta 
julkaisuaikaa, mutta tuskinpa peliä tullaan 
näkemään ainakaan ennen ensi kesää. 











= SANE OVER 
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työttömäksi 


Eidoksen suunnitelmat muuttaa Lara Croft eläväksi hahmoksi ovat pysähdyksis- 
sä. Valokuvamalli Rhona Mitra ei esitä enää Laraa, mutta Eidos ei suostu 
paljastamaan miksi. 

- Etsimme uutta näyttelijää, on heidän ainut kommenttinsa. Lara Croft on kuin 
James Bond, monet eri henkilöt voivat esittää häntä. 

Rhona Mitra itse kertoo brittiläisessä Night & Day -lehdessä seuraavaa: 

- Uskoin heillä olevan valmiina kunnollisen markkinointikampanjan ja yllätyin, 
kun niin ei ollutkaan. Koko juttu on itseasiassa ollut minulle varsin ikävä koke- 
mus, koska itselläni olisi ollut niin paljon ideoita käytettäväksi ja olen pannut 
itseäni niin paljon Laran esittämiseen. Olisin vaikka hypännyt lentokoneesta 
Larana, jos olisi pyydetty. He olisivat voineet vaikka pyytää Voguen kuvaajat 
ikuistamaan minut kiipeilemässä Himalajalla. Mutta he halusivat vain minun 
seisoskelevan pelimessuil- 
la poseeraamassa. Jos he 
halusivat vain upean nai- 
sen mahdollisimman aidon 
Laran asemasta, he olisi- 
vat voineet valita jonkun 
muunkin. 

Tämän kaiken seuraukse- 
na Rhona Mitra ei enää 
tule esittämään Laraa 
markkinointitilaisuuksissa. 
Myös suunnitelmat ääni- 
levyn julkaisemisesta on 
jäädytetty konfliktin seu- 
rauksena. 

- En tiedä miten kauan ih- 
miset voivat jatkaa unei- 
mointiaan sellaisen koh- 
teen suhteen, jonka kans- 















sa he voivat puhua ja teh- 
dä kaikenlaista. Minusta- 
han tuli sellainen hahmo 
Larana. Ilmeisesti yhtiös- 
sä koettiin tämä jonkinlai- 
seksi uhaksi. Mutta tämä 
ei ole oikeastaan heidän 
alaansa. He ovat todella 


taitavia pelintekijöitä, mutta en usko heidän todella pohtineen, miten todellista 
henkilöä pitäisi kohdella, Rhona Mitra pohdiskelee. 


Uusia teitä sotureille 


Ennen kuin Bushido Bladea on 
edes julkaistu Euroopassa, il- 
moittaa Sguare jo pelin jatko- 
osasta. Bushido Blade 2 pitää 
sisällään runsaasti kehittelyä 
ainakin käyttöliittymän ja arafii- 
kan osalta. Originaalissa on 
mahdollista käyttää vain yhtä 
asetta, mutta kakkosessa on 
mahdollista heilutella kahta miek- 
kaa samanaikaisesti. Tällä ta- 
valla toista asetta voi käyttää 
hyökkäävästi, samalla kun toi- 
sella aseella varmistetaan puo- 
lustusta. Bushido Blade 2 esit- 
telee myös aivan uuden hyök- 
käystavan nimeltään Lai. Miten 
Lai tulee pelissä toimimaan ja 
millainen se ylipäätään on, jää 
vielä tätä kirjoitettaessa hämä- 
rän peittoon. 
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Mortal Kombat 64 


Iloinen uutinen niille, jotka tykkäävät Midwayn verisestä 
Mortal Kombatista. Sarjan neljäs peli tullaan piakkoin jul- 
kaisemaan Nintendo 64:lle. Sen, miten hyvä käännöksestä 
tulee, näemme toukokuussa, kun peli on E3:ssa Atlantassa 
ennakkokokeilussa. Täällä se julkaistaan jo kesäkuun 
lopulla. 


Vaikka Matsushita on aiemmin 
ilmoittanut romuttavansa M2 
-projektinsa, esitteli yhtiö konso- 
lia Japanin Digitalmedia World Ex- 
possa. Näytteillä oli varhainen beta- 
versio karaokepelistä Digital Dan- 
ce Naime Amuro sekä yksi sivut- 
tain rullaava shoot 'em up -nimi- 
ke. Matsushitalta tosin väitetään 
yhä, ettei koneesta ole tulossa 
pelikonsoli, vaan uudentyyppinen 
multimedialaite. 


Jatkona hyvin menestyneille pe- 
leilleen International Superstar Soc- 
cer 64 sekä International Supers- 
tar Soccer Pro, julkaisee Konami 
nyt yhden futispelin lisää kummal- 
lekin konsolille. Molemmat jatko- 
osat ovat luvassa kesällä, jalka- 
pallon MM-kisojen aikoihin, mutta 
niiden lopullisia nimiä ei ole vielä 
tiedossa. 
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Uusi urheilupelifirma 


Uusi pelifirma näkee päivänvalon piakkoin. DT Produc- 
tionsin takaa löytyy Don Traeger, joka oli yksi EA Sport- 
sin perustajista ja vastasi sellaisista peleistä kuin Skate 
or Die ja Lakers vs. Celtics. Pääasiassa DT Productions 
tulee keskittymään toimintapainotteisiin urheilupeleihin 
PlayStationille. 


Lisää matala- 
lentoa 


Atarin ja Midwayn lähteidem- 
me mukaan jatko-osa San Fran- 
cisco Rushille on jo tuotannos- 
sa. Peli pohjautuu osittain van- 
halle grafiikkamoottorille, mut- 
ta pelin konsepti tulee olemaan 
jonkin verran uusittu. Korkeat 
kukkulat ja pitkät hypyt tulevat 
yhä kuulumaan uuteenkin pe- 
liin, mutta yleisesti peli tulee 
poikkeamaan vanhasta. Sitä 
Atari ja Midway eivät vielä ole 
paljastaneet, mihin kaupunkiin 
peli tulee sijoittumaan, mutta 
luultavasti kaupunki ainakin pin- < 
nanmuodoiltaan tulee muistut- 
tamaan San Franciscoa. 






Entistä 
ehompi 


PlayStation-versio 
Temcon Dead or Alivesta 
julkaistaan piakkoin USA:ssa. 
Paitsi yhtätoista hahmoa, jois- 
ta vain kahdeksan löytyy Sa- 
turn-versiosta, peli tulee sisäl- 
tämään myös uusia hyökkäyk- 
siä, asuja sekä kokonaan uu- 
den johdantojakson. Tecmon 
mukaan PlayStation-versio 
Deador Alivesta tulee olemaan 
myös puhtaan graafisesti sel-- 
keästi parempi kuin Saturnin 
peli. 











Alien nerää henkiin 


Fox on vahvistanut joitakin Alien: Resurrecti- 
on -pelin yksityiskohtia PlayStation- ja Saturn- 
versioihin liittyen. Peli tulee seuraamaan filmin 
juonta melkoisen tiukasti, vain muutamin muun- 
nelmin. Suuri osa pelistä tapahtuu sotilaalli- 
sella tutkimusaluksella nimeltä Auriga. Pelis- 
sä voi valita neljästä hahmosta, joiden nimiä ei 
tosin ole vielä kerrottu. Pelin käyttöliittymä 
tulee muistuttamaan Ouakea. Kaikkiaan pelis- 
tä tulee löytymään 13 eri tasoa ja jokainen 
niistä koostuu ainakin kahdesta eri tehtävästä. 
Pelin tuotannosta vastaa Argonaut, joka aiem- 
min on avustanut Nintendoa kehittelemään 
Starwingin ja teki myös Foxille myyntihitti 
Crocin. 


Dragon Ouest 


Game Boylle 


Täysin uusi, omillaan seisova osa Enixin Dragon 
Guest -sarjaan julkaistaan Game Boylle. Pocket 
Monsterin menestyksen myötä on moni pelival- 
mistaja havahtunut tajuamaan Nintendon yksin- 
kertaisen konsolin voiman uudelleen. Ja kun aja- 
tellaan, että Dragon Guest -pelejä on myyty tähän 
mennessä lähemmäs 15 miljoonaa kappaletta, 
merkinnee tämä uusi versio, että yleisön kiinnos- 
tus Game Boyhin kasvaa entisestään. 


Uusia tekijöitä: 


Nintendo 64-RPG 


Ne Nintendo 64:n omistajat, jotka ovat kaivanneet 
lisää Sguaren magiaa, saavat tulevaisuudessa 
sitä muualtakin. Pikku porukka, joka alunperin 
työskenteli Sguaren jenkkiosastolla, on eronnut 
yhtiöstä ja perustanut oman yrityksen. Uuden Cra- 
ve Entertainment -firman takaa löytyy mm. Rich 
Silveira, joka aiemmin oli Sguaren USA:n osaston 
päällikkö sekä Ted Woolsey, joka vastasi mm. 
englanninkielisistä versioista Final Fantasy III:sta 
sekä Chrono Tigeristä. Crave tulee pääasiassa 
keskittymään Nintendo 64:n roolipeleihin ja he 
ovat jo ilmoittaneet neljän sellaisen olevan kehit- 
teillä. Ensimmäisen projektinimenä on Cairo. 
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FIGHI1 FOR YOU LIFE 


JEluLr UPY 


OTANAKKAA 





sikana! Tajuttomat 
: taustat! Bonuksia! 


| pakko skulata. 
V EDGE 1/98 8/10 






| Beat' Ku oy puoint kehissä. Viisi 
+ täysin uutta Rahmoa ja polygoni arat ; 
— tekevät EX PEUS ALPHasta legen- — 22 
daarisen Street Fighter -sarjan tiukim- 


man varsioki 92 täppää SUPER | aie 


vyö 12/97. Tsekkaa ihmeessä! = 
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Marraskuun lopulla joka vuosi 
muuttuvat Makuharin harmaat 


messuhallit Nintendon Avaruus- 


maailmaksi eli Space Worldiksi. 
Kyse on Nintendo-maailmasta, 
jossa on vain merkittäviä pelejä. 


Sateisena marraskuun aamuna Makuhari ei 
muistuta lainkaan sitä kuvaa, mikä minulla 
on aina ollut Tokiosta. Ei neonvaloja, vain 
mahtavia harmaita rakennuksia, jotka kurot- 
tautuvat korkealle sumuisen ilman kätköön. 
Ja ennen kaikkea täältä ei löydy isoja kan- 
sanjoukkoja. Makuhari on itseasiassa vain 
Tokion esikaupunkia, mutta mitä lähemmäs 
messuhallia pääsen, sitä enemmän häm- 
mästelen sitä, ettei paikalla ole mitään häli- 
nää taikka jonoja. 

Vasta kun saavun sisäänkäyntiin ja käve- 
len tiskille, jolta saa nimikorttinsa, joka toimii 
pääsylippunani Nintendo Space World '97 
-messuille, alan nähdä isoja yleisöjoukkoja. 
Mutta ei täälläkään ole varsinaista kaaosta, 
mikä vain osoittaa miten tehokasta kaiken 
järjestely Japanissa on. Verrattuna toivotto- 
man pitkällisiin sisäänpääsytarkistuksiin ame- 
rikkalaisille E3- ja CES-messuille, minun on 
vaikea tajuta, että täällä jo muutamassa se- 
kunnissa seison rullaportaissa matkalla mes- 
suhallin sisäosiin. 

Edelleen kaikki vaikuttaa hyvin tylsältä. 
Seinät ovat paljaita ja mistään silmiähivele- 
vistä messuaitauksista ei näy merkkiäkään. 
Sisäänkäynti on komeasti kokoonpantu uu- 
sia pelejä esittävistä kuvista, mutta yleisesti 
ottaen Nintendo Space World ei vaikuta eri- 
tyisemmin miltään avaruusmaailmalta, vaan 
pikemminkin mahtavalta varastorakennuk- 
selta, jossa on sadoittain toimivia tv-laitteita. 
On ilmeistä, että Nintendo yrittää tehdä 








vaikutuksen meihin kävijöihin samalla taval- 
la kuin se kymmenisen vuotta sitten kehittyi 
maailman menestyksekkäimmäksi pelitaloksi: 
asettamalla pelit huomion keskipisteeseen. 


On mahdotonta välttyä huomaamasta mistä 
messujen pelistä Nintendo itse on ylpein ja 
minkä pelin takia useimmat meistä ovat tän- 
ne tulleet. Keskeltä 
lattiaa, lähellä si- 
säänkäyntiä, löytyy 
peräti 26 Nintendo 
64 -masiinaa ja yhtä 
monta televisiota ri- 
viin asetettuina. Jo- 
kaisessa niistä pyö- 
rii ensimmäiset pelikelpoiset versiot kauan 
odotetusta seikkailupelistä Legend of Zelda 
- The Ocarina of Time. 

Aivan kuten pari edellistäkin osaa SNE- 
Sille ja Game Boylle, alkaa The Ocarina of 
Time introjaksolla, jossa Link on joutunut 
keskelle pahaa rajuilmaa. Hän ponnistelee 
eteenpäin keskellä rankkasadetta ja kun hän 
lopulta saapuu Hyrulen linnan luo, portit avau- 
tuvat ja synkkä hahmo ratsastaa ulos Zelda 
käsivarsillaan. Link heittäytyy sivuun vält- 
tääkseen allejäämisen ja näkee miten hä- 
nen rakas prinsessansa joutuu kaapatuksi. 









"Olen kaikkein tyytyväisin pelituntumaan sinänsä, 
siihen että olemme onnistuneet luomaan 
kokonaisen maailman pienelle pelikasetille.” 


- Shigeru Miyamoto Zeldasta 





SUPER POWER 


PÄITÄ 





Yoshi's Story on 
täydellinen esimerkki 
siitä, että perinteistä 
tasoloikkaakin voi 
vielä kehittää. 


SUPER POWER 





Sekä ajokkien määrä että niiden nopeudet ovat F-Zero 
X:ssä isommat kuin muissa ajopeleissä. 


Kaikki mitä tämän jälkeen 
näen ja koen on taas vain 
yksi lisänäyttö siitä, että pe- 
lihistoriaan kirjoitetaan ko- 
konaan uusi luku, kun Shi- 
geru Miyamoto valmistelee 
uutta Zelda-seikkailua. 

Shigerulle itselleen ei ole 
helppoa nimetä pelistä jo- 
takin tiettyä juonnetta, mikä 
tekee siitä niin erityisen. 

- Olen kaikkein tyytyväi- 
sin pelituntumaan sinänsä, 
siihen että olemme onnis- 
tuneet luomaan kokonaisen maailman pie- 
nelle pelikasetille, hän selittää. 


Jos onnistuu pääsemään messuilla Zeldaa 
pidemmälle ja siirtymään eteenpäin, seu- 
raavalle koneriville, siellä odottaa seuraava 
suuri Nintendo-peli. Yoshi's Story on jatko- 
osa Yoshi's Islandiin, joka puolestaan oli 
jat? >-osa Super Mario Worldiin. Yoshi's Sto- 
ryssa ei tosin ole enää Mariota, vaan pää- 
osassa on pikkuinen dinosaurus. Peli seu- 
railee perinteisiä tasoloikkakuvioita, jotka 





luotiin ensimmäisten Mario-pelien mukana. 
Se on kaksiulotteinen ja sivuttain rullaava, 
mutta pitää sisällään enemmän graafisia 
efektejä kuin useimmat uudet 3D-pelit. Nap- 
sien hedelmiä erikoisen pitkällä kielellään, 
Yoshi tutustuu maailmaan, jota asuttavat 
muutamat omintakeisimmista Nintendo-maa- 
ilmassa ikinä nähdyistä hahmoista. 


Pelattuaan F-Zeroa tuntuu keskustelu Wi- 
peoutin Nintendo 64 -käännöksestä melko 
merkityksettömältä. Kaipaan Psygnosiksen 
musiikkia, mutta kaikissa muissa suhteissa 
F-Zero vaikuttaisi olevan parempi peli. 30 
hahmoa ottaa osaa jokaiseen kisaan, kaikki 
omilla yksilöllisesti suunnitelluilla liitureillaan, 
eikä konsolilla tunnu olevan mitään vaike- 
uksia näyttää kaikkia ajokkeja yhtaikaa mo- 
nitorilla. Valmiiseen versioon tulee parikym- 
mentä rataa ja jos lopussa tuntisi kyllästy- 
mistä, on hyvä tietää, että jatko-osa on jo 
kehitteillä. 

F-Zero X on yhteensopiva 64DD:n kans- 
sa, pelin tuotannosta pääasiassa vastaava 
Shigeru Miyamoto paljastaa. Kun kasetti on 
saatu ulos, julkaisemme ennen pitkää 64DD- 
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Erotuksena monista muista lumilauta- 
peleistä 1080%:ssa tuntuu todella siltä 
kuin laskettaisiin lumella. 


levyn uusien ajokkien ja 
uusien ratojen kera. Sit- 
ten pelaaja voi myös luo- 
da omia ratoja ja tallen- 
taa ne disketille. Me oh- 
jelmoimme kaikkiin liitu- 
reihin sellaisen keinoälyn, 
että niistä saa ihan yhtä 
kovan vastuksen, vaikka 
radan olisikin suunnitellut ihan itse. 


Kiidettyäni lähes 800 km tuntinopeuksilla, 
siirryn F-Zero X -peleistä messuhallin erää- 
seen nurkkaan, jossa ensiesitellään Nin- 
tendon ihkauusi lumilautapeli. 1080* on jäl- 
leen yksi Nintendo 64 -projekti, jota johtaa 
Shigeru Miyamoto, joka yhdessä Wawe Race 
64:stä vastanneen porukan kanssa yrittää 
saada uutukaisen valmiiksi ennen Japanin 
talvikauden päättymistä. 
Parahiksi kesäkaudelle jul- 
kaistaan sitten korispeli NBA 
Court Side. Nintendolle löytyy 
myös Bandain Tamagotchi 64, 
joka ontietysti vielä kehittyneem- 
pi versio kuin Game Boylle jul- 


kaistu ja jolla voi 
pitää jopa neljää 
elättiä yhtaikaa. 

Myös Raren 
nimikkeitä löytyy 
Nintendon omien 
seasta. Diddy 
Kong Racing on 
jo kaupoissa, 
mutta kiinnostaa 
yhä kävijöitä. Banjo-Kazooie myöhästyy ke- 
vääseen, mutta siitä näyttäisi voivan tulla 
ihan yhtä hyvä peli kuin Raren parista aiem- 
mastakin julkaisusta. Conker's Ouestia näy- 
tetään vain videolta. 

Samoille videonäytöille ilmaantuu äkkiä 
valkoinen pikku leijona. Se on Leo - tai 
Kimba, kuten sitä USA:ssa kutsutaan - seik- 
kailupelistä Jungle Emperor Leo, joka poh- 
jautuu yhteen Japanin tunnetuimmista ani- 
me-hahmoista. Muutamassa sekunnissa hän 


Kaikki 64DD-pelit, joita Space Worldissa 
esiteltiin, olivat Japanin markkinoille tehtyjä. 
Eurooppa ja erityisesti USA tulevat kaipaa- 
maan paljon *amerikkalaisempia” tuotteita. 


im ju rs r—-—--= 


NINTENDO 
LEA 


aan 
















Kuin tyhjästä poukkasi Nintendon oma korispeli NBA Court Side esiin 
Space World '97:ssä. 





Banjo-Kazooien päähenkilö Banjo selventää nimensä peruja. 


pinkaisee läpi kolmiulotteisen viidakon 
ja heittäytyy yhtäkkiä järveen, jolloin 
graafikot pääsevät esittelemään uusia 
aaltokuvioefektejään. Tätä enempää 
pelistä ei vielä näytetä, mutta ei ole 
vaikea päätellä tulossa olevan perin- 
teisen Shigeru Miyamoto -seikkailun, 
kaikkine asiaankuuluvine piirteineen. 


Ne muutamat henkilöt, jotka eivät painu 
suoraan pelaamaan Zeldaa, vaan ajautu- 
vat muille peliosastoille, tulevat lasiaitauk- 
sen eteen. Sen sisällä on messujen ainoat 
näkyville asetetut 64DD-pelit ja ne kuulem- 
ma julkaistaan samaan aikaan itse koneen 
kanssa kesällä. Loppukesästä ja syksyllä 
tulevat sitten kaikki ne pelit, joista Nintendo 
on puhunut jo yli vuoden ajan. 


Mario Artist on sarja 64DD-diskettejä, joilla 
voi tuottaa grafiikkaa, musiikkia ja myös 
liikkuvia osioita. Tarkoitus on, että Picture 
Makerilla voi piirtää omia kuvia suurinpiir- 
tein Mario Paintin tapaan, Polygon Make- 
rilla voi luoda polygonikohteita, Music 
Messujen toisena ja kolmantena 

päivänä olivat kaikki tervetulleita. 

Ja he myös tulivat. 
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Makerilla voi kirjoittaa mu- 
siikkia ja Talent Makerissa 
voi yhdistellä kaikkia näitä 
tuotoksia yhdeksi eläväksi 
kokonaisuudeksi. 

Hieman perinteisempiä 
ovat kolme ensimmäistä pe- 
liä. Mother 3 ja Super Ma- 
rio RPG 2 toivottavasti hil- 
jentävät kaikki ne, joiden 
mukaan Nintendo 64:lle ei 
ikinä tulla julkaisemaan kun- 
non roolipelejä, kun taas 
Sim City 64 kohottaa tutun 
konseptin ihan uusiin ulot- 
tuvuuksiin, 64DD:n luku- ja 
kirjoitusmahdollisuuksien 
avulla. 






























Sitä, että 64DD tulisi Eu- 
rooppaan vielä keväällä 
1999, minun on hyvin vai- 
kea uskoa. Kaikki pelit ja 
oheiskamat, joita Space 
Worldissa esiteltiin, olivat 
Japanin markkinoille teh- 
tyjä. Eurooppa ja erityises- 
ti USA tulevat kaipaamaan 
joitakin paljon *amerikkalaisempia” 
tuotteita, jotta ne menestyisivät. Tosin 
jatko-osa Super Mario 64:lle on jo 
kehitteillä 64DD:lle, mutta sitä ei 
lasketa. Saamme siis vain odotella, 
luulisin. 


64DD:n Super Mario RPG 2:ssa ei ole paljoa yhteistä 
alkuperäispelin kanssa. 







RPG Mother 3 
nimetään luultavasti 
Euroopassa 

Earthbound 64:ksi. 
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Oheistuotteiden kategorista löytyvät 
Pocket Camera ja Pocket Printer. Kytke- 
mällä Pocket Cameran Game Boyhisi, voit 
valokuvata henkilöitä ja esineitä, 
muunnella kuvia, 
tallentaa ne ja 
vieläpä tulostaa 
ne Pocket Prin- 
terin avulla. 
Pocket Came- 
raa saa samois- 
sa väreissä kuin 
Game Boy Pocke- 
tiakin. Ja kaikki on tie- 
tysti räätälöityä japanilaisille lapsille, jotka 
juoksentelevat pelihallien ja tarrakuvia tu- 
lostavien valokuva-automaattien välillä. 
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Kiitos Game Boyn kasvavan suosion Nin- 
tendo pystyy tuottamaan tuollaisen kame- 
rankin. Viimeisen vuoden aikana konsoli 
on kasvattanut myyntiään ja on nyt yksi 
suurimmista, vaikka on jo kulunut 8 vuotta 
siitä kun se julkaistiin. Tämä näkyy myös 
Space Worldissa, jossa lähes puolet hallis- 
ta on täynnä pieniä kannettavia koneita. 
Nintendolla on tosin vain pari uutta peliä 
esiteltävänään. Toinen niistä, Wario Land 
2, eilisäksi vedä puoleensa kovinkaan suu- 
ria kansanjoukkoja. Syy siihen, että musta- 
valkoiset matalan resoluution näytöt kiin- 
nostavat kansaa, vaikka tarjolla on Ninten- 
do 64 -pelejäkin, on nimeltään Pocket Mons- 
ters 2, joka on jatko-osa Game Boy -pelille, 
joka on myynyt yli kaksi kertaa niin paljon 
kuin Final Fantasy VII. Sen yhdistelmä 
RPG:tä, Tamagotchia ja keräilykortteja on 
muodostunut Japanissa niin suosituksi, et- 
tei Nintendo enää voi kieltäytyä julkaise- 
masta originaalipeliä myöskin 
muualla maailmassa. Joten niin 
pian kuin konsepti on saatu siir- 
rettyä länsimaiseen kehykseen 
ja sen kaikki 150 hirviötä ovat 
saaneet englanninkieliset nimet, 
Pocket Monsters julkaistaan 
myös USA:ssa ja Euroopassa. 



















Julkaistaanko myös 
kaikki oheistuotteet tääl- 
lä lännessä, riippuu tie- 
tysti suuresti siistä, mi- 
ten alkuperäistuotteet 
myyvät. Japanissa on 
julkaistu kaikkea lasi- 


sista rintaneuloista kort- 

tipeleihin ja pehmole- äs 
luihin Pocket Monsters N aim N 
-teeman ympäriltä. Kiin- N i 
toisampia ovat tosin uu- & 


det N 64 -pelit, joiden Nintendo uskoo kas- 

vattavan ilmiön vieläkin laajemmaksi. Kyse 

on peleistä, joita voi pelata vain siirtämällä N 
informaatiota Game Boy -kasetilta N 64:n | 
ohjaimen kautta 64DD-levylle. 





Pocket Monsters' Stadiumissa 
kohtaavat entisestä kehittyneet 
versiot pienistä Game Boylla tree- 
natuista hirviöistä. Ne käyttäy- 
tyvät täsmälleen samalla taval- 
la kuin alkuperäisessäkin, mut- 
ta näyttävät tietysti monin ver- 
roin paremmilta. Pocket Mons- 
ters' Snapissa pelaaja pääsee 
kolmiulotteiseen maailmaan, jota 
asuttavat pikku hirviöt. Siellä voi 
kierrellä ympäriinsä ja valokuvata pikku 
suosikkejaan ja tallentaa sitten kuvat virtu- 






Peleissä Pocket Monsters' Stadium 
ja Pocket Monsters' Snap näkee 
värillisiä versioita aiemmin musta- 
valkoisista pikku hirviöistä. 

Kun Hiroshi Yamauchi puhuu, F 

japanilaiset kuuntelevat. 





Japanissa Pocket Monsters 2 on 
melkeinpä odotetumpi kuin uusi Zelda. 
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Koko messujen söötein 
otus oli takuulla Pikachu. 
Mikrofonin ja kuulokkeen 
avulla japanilaislapset 
voivat pian puhua hänen 
kanssaan. 










Pocket Bomberman ja Wario 
Land 2 jäivät valitettavasti 

hiukan Pocket Monsters 2:n 
varjoon. 
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aaliseen kuva-albumiin. Vähän kuin 
Pilotwings 64, joskin ilman lentomahdol- 
lisuutta. 

Pikachu Genki De Chu -peliin ei tarvi- 
ta 64DD:tä, mutta erityistä kuuloketta 
kylläkin. Pikachu on kaikkein suosituin pikku 
hirviöistä ja hänen soolodebyyttiinsä kuuluu 
hänen kanssaan puhuminen ja hänen kuun- 
telemisensa kasetin mukana seuraavan mi- 
kin ja kuulokkeen avulla. Peli on täydellinen 
vaihtoehto niille, jotka ovat jo kyllästyneet 
Tamagotcheihin ja kaikkiin näihin hölmöihin 
hirviöihin. Pikachu on takuulla vastustama- 
ton ilmestys. 


Pocket Monsterit ovat itsestäänselvästi ne 
hahmot, joille Nintendon pomo, Hirochi Ya- 
mauchi omistaa eniten aikaa vuosittaisessa 
puheessaan. Runsaassa tunnissa hän sel- 
vittää miksi Game Boy -peleistä on tullut 
viime vuoden myydyimpiä kaikissa kategori- 
oissa ja mitä Nintendo aikoo tehdä säilyt- 
tääkseen niiden suosion jatkossakin. Ikään- 
kuin emme jo olisi sitä havainneet muuten- 
kin. 


Vaikka Nintendo olisi voinut hoidella koko 
Space World '97 -messut kotiin kunnialla 
ihan omin voiminkin, on se tuottanut paikalle 
myös pienvalmistajansa. Täällä ovat Kona- 
mi, Namco, Electronic Arts, Imagineer ja 
Hudson. Ja niillä on pelejäkin esiteltävänään. 


Kun beat 'em up -genressä alkoi jo näyttää Kaikkien Nintendo 64:n amerikkalaistet- 
varsin synkältä, julkaisivat Konami ja Imagi- tujen taistelu-fiaskojen jälkeen tulee nyt 


neer panostuksensa aiheeseen ja Nintendo lopulta genreen pari hyvää peliä. G.A.S.P. 
Space World '97 osoittaa, että sekä G.A.S.P. ja Fighter's Destiny pitävät sisällään hyviä 


että Fighter's Destiny ovat kevään huomion ae E Nee SIINS 
arvoisia pelejä. hahmoja ja omintakeisia piirteitä. 


Urheilupelien joukosta huomiota kiinnittää 
Nagano Winter Olympics 1998 ja täysin odot- 
tamatta FIFA: Road to World Cup '98, joka on 
juuri niin paljon edeltäjäänsä parempi kuin 
maailma on vaatinutkin. Ja kesällä tulee jat- 
ko-osa International Superstar Soccer 64:ään. 
Miten pitkä tuo nimi tulee olemaan, sitä ei 
edes Konami tunnu vielä pohtineen. j 

Holy Magic Century on Zelda-klooni, joka 5 =" ä Eo MEILING 
julkaistaan ennen Zeldaa ja Sim City 2000:ta, - 
jotka julkistetaan minä viikkona hyvänsä, läm- 
mittämään 64DD-odotuksia. Aero Gauge vai- 
kuttaa samannäköiseltä kuin kaikki muutkin 
futuristiset liituripelit, mutta lienee heikoilla 
verrattaessa F-Zero X:ään. 





Aero Gauge on upea ja toimii varsin 
mainiosti lämmittelynä F-Zero X:lle. 


Syy siihen, että mustavalkoiset matalan resoluution 
näytöt kiinnostavat kansaa, vaikka tarjolla on Nintendo 
64 -pelejäkin, on nimeltään Pocket Monsters 2. 





PUSH START 
= 943 





tillä baseball-pelejä, lautapelejä ja sumopai- 


Myös Game Boy -linjalla näyttää nyt valoi- nia. Mutta tällaisten pelien pelaaminen sil- 
salta, kun uudet pelit suosikkisarjoista, kuten loin, kun tietää Legend of Zelda: The Ocari- 
Bomberman, Goemon ja Castlevania ilmes- na of Time -pelin odottavan vain muutaman r | 
tyvät. metrin päässä, saattaa tuntua varsin kiin- i YTEE 
Ylipäänsä messuilla on hyvin runsaasti näy- nostamattomalta. == 
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PELIKONE PlayStation 
LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA Virgin 
TEKIJÄ Capcom 


RESIDENT EVIL 2 





Resident Evil: Director's Cut piti sisällään sekä liian vähän että liian pieniä uusia 
juonteita ollakseen ostamisen arvoinen. On kuitenkin yksi syy miksi uutta 
julkaisua ei kannata ohittaa - mukana seuraava demoversio Resident Evil 2:sta. 


Jo parin kuukauden kuluttua Capcom laskee saavansa pelin valmiiksi ja 
kesällä painajainen on valmis jatkumaan. 





Ei ole vaikea ymmärtää sitä, että Resi- ensisijainen tekijä kokonaistunnelman kan- 
dent Evilistä tuli Capcomin suurin myynti- nalta. 

menestys sitten Street Fighter II:n SNES- Resident Evil 2 jatkaa siitä mihin ensim- 
version. Peli oli tullessaan sekä upein mäinen osa loppui. Erikoisryhmä 


että kiehtovin PlayStation-seikkailu. Pelin S.T.A.R.S:in jäsenet Jill Valentine, Barry 
pääkehittelijällä, Shinji Mikamilla on siten Burton ja Chris Redfield ovat lähteneet 





paljon kehiteltävää, kun hän nyt tuottaa Raccoon Citystä tutkiakseen Umbrella- 
jatko-osaa. Se että peli on myöhässä joh- yhtiön toimia Euroopassa. Chris Redfield 
tuu enimmäkseen siitä, ettei Mikami ha- on jo monesti yrittänyt vakuuttaa viran- 
lua kakkososan muistuttavan lainkaan ekaa omaiset firmaan liittyvistä outouksista, mutta 
osaa. koska tärkeät todisteet paloivat räjähtä- 
- Pelisysteemi tulee perimmältään ole- vän talon mukana, hän ei saa ketään us- 
maan sama, mutta näytöltä tulee löyty- komaan itseään. Umbrella on myös alu- 
mään enemmän zombeja yhtaikaa ja kaikki een suurin työnantaja, joten kukaan ei 
hirviöt tulevat omaamaan paljon enem- välitä vastustaa sitä, kaikkein vähiten kau- 
män liikemahdollisuuksia, hän selittää. pungin pormestari. Chris on kuitenkin Um- 
Työskentelemme myös sen parissa, että brellan jäljillä ja siksi hän yhdessä ystävi- 
saisimme pelaajan todella säikkymään ensä kanssa jättää kaupungin, aavista- 
efekteillä samaan tyyliin kuin ekan osan matta lainkaan lähestyvää katastrofia. 
ikkunan lävitse hyppäävä koira. Viimeisten kuukausien aikana ovat kan- 
Odotukset ovat korkeammalla kuin kos- salaiset ilmoitelleet Raccoonin poliisille 
kaan. Ja Mikami on hyvin tietoinen siitä. epäilyttävistä hahmoista, jotka hiippaile- 
vat metsissä kaupungin ulkopuolella. Kan- 
Kuten alkuperäinenkin, rakentuu Resident saarauhoittaakseen kaupungin poliisi palk- 
Evil 2 huolellisesti tehdylle käsikirjoituk- kaa lisää henkilökuntaa. Yksi näistä on 
selle. Tälle perystalle Capcom sitten ke- 21-vuotias poliisimies Leon S. Kennedy. 
hittelee nykyaikaisen mysteeripelin. Mu- Ja hänen tullessaan Raccoon Cityyn kaikki 
siikki ja grafiikka näyttelevät nekin tärke- alkaa. Kaupungin toiseen osaan saapuu 
ää roolia, mutta selvästi pelin juoni on Chris Redfieldin sisar Elsa Redfield. Hän » 
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"Työskentelemme tosissamme 
KISIN TESTS KTT UTÄ TT ETTEN 
todella säikkymään efekteillä 
samaan tyyliin kuin ekan osan 
ikkunan lävitse hyppäävä koira.” 

- Shinji Mikami, Capcom 
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RESIDENT EVIL 2 
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Umbrellan uusi G-virus on aiheuttanut Raccoon 


Cityyn kaaoksen. Resident Evil 2:n uusilla hahmoilla on kovat paikat edessään. 


on huolissaan veljestään. On kulunut kak- 
si kuukautta siitä, kun he kaksi viimeksi 
puhuivat eikä sisko tiedä mitään veljensä 
Euroopan-matkasta tai biokemiallisen Um- 
brella-firman toimista. 


Capcomin mukaan Resident Evil 2 tulee 
olemaan ainakin 50% suurempi kuin edel- 
täjänsä. Paljon aikaa on uhrattu ympäris- 
tön ja hahmojen kehittelemiseen. Bioke- 
miallisen Umbrella-yhtiön uusi G-virus on 
muuntunut edelleen ja luonut kaikenlaisia 
eläviä otuksia Raccoon Cityyn. Mukana on 
mm. hyönteisen kaltaisia humanoideja, val- 
tavia krokodiileja sekä muita painajaismai- 
sia olentoja, vailla omaatuntoa taikka tun- 
teita. Ja tietysti mukana on myös zombeja, 
jotka liikkuvat pienissä tai suurissa poru- 
koissa. : 

Voidakseen vastustaa hirviöitä, on Leon 
S. Kennedyllä ja Elsa Redfieldillä onnek- 
seen pääsy voimakkaampien aseiden ja 
varusteiden luo kuin vastustajillaan. Auto- 
maattiaseet kuten uzit ovat tietysti mukana 


Leonin takaa ilmaantuu inha hirviö. Kuten ekaosassakin, 
pelissä on käytettävä sekä silmiä että korvia, jotta kykenisi 
välttämään kaamean kohtalon. 


Musiikki ja grafiikka näyttelevät 
nekin tärkeää roolia, mutta 
selvästi pelin juoni on 


ensisijainen tekijä kokonais- 
tunnelman kannalta. 


samoin kuin erilaiset pistoolit ja kiväärit. Mu- 
kana on myös alkeellisempia aseita, kuten 
veitsiä ja nyrkkirautoja. 

Hahmojen liikemahdollisuudet ovat laajen- 
tuneet. Pieniä esteitä pystyy ohittamaan ke- 
vyellä napautuksella ohjaimeen. 


Osa Resident Evil 2:n takana olevasta poru- 
kasta teki viime vuonna tutkimusmatkan 
USA:han ja katseli nipuittain kauhufilmejä 
saadakseen oikeaa tunnetta pelin ympäris- 
töihin. He kiertelivät ja tutkivat vanhoissa 
kartanoissa ja linnoissa ; kaikki vain sen 
takia, että kykenisivät luomaan interaktiivi- 
sen jännärin. Ympäristöt ovat synkempiä, 
kammottavampia ja yksityiskohtaisempia kuin 
aiemmin ja mukana on paljon pikku tehostei- 






ta, joita tuskin edes panee merkille. Esim. 
valoefektit, jotka luovat rikkonaisista lam- 
puista loistavaa inhaa valoa autioon näky- 
mään, eivät toki ole sinänsä mitään eri- 
koista, mutta yhdistettynä synkkiin käytä- 
viin ne luovat aivan uskomattoman tunnel- 
man. Muut lisukkeet, kuten palavat barri- 
kaadit, romutetut poliisiautot, ahtaanpai- 
kan kammoa aiheuttavan kapeat käytävät 
ja pimeät maanalaiset sokkelot tuntuvat 
olevan vain alkua tälle seikkailulle, jossa 
ei tunnu puutteita olevankaan. 


Siitä, että Resident Evil 2 tulee olemaan 
kammottavampi, parempi ja virkistävämpi 
kuin edeltäjänsä, ei ole epäilystäkään. Cap- 
comin päätös viivyttää pelin julkaisua saattaa 
olla viisas teko. Onko Mikami-sanin ja hä- 
nen kollegojensa aherrus ollut tuottoisaa, 
sen saamme tietää kesällä, jolloin kauhu 
jälleen valtaa Raccoon Cityn. 
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Kaikki kaikkien aikojen kiekkokisoista! 
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Kaikki kaikkien aikojen kiekkokisoista! 
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Tuplasti tuhdimpi Nagano-numero 
Vain 35 markkaa. 





Hae omasi lehtipisteistä kautta maan 


1997 oli fantastinen pelivuosi. Mario teki paluun, Final Fantasy saapui Suomeen 
ja Rare tuotti ensimmäisen hyvän filmilisenssipelin. Olemme listanneet vuoden 
20 parasta peliä ja valinneet viisi huipputapausta itsekunkin pelivuodesta. 





TOPI 

Shigeru Miyamoto - Lopultakin sain koh- 
data hänet. Nintendo Space World '97 - 
Vain pelejä, ei ylimääräistä rihkamaa. Fi- 
nal Fantasy VII - Se tuli lopultakin. ECTS 
'97 - Lontoon messut kehittyvät yhä pa- 
remmiksi. Top Skater - Sega on maailman 
huippu kolikkopeleissä. 


MARTTI 

PaRappa the Rapper - Kohtaamistani Pa- 
Rappan kanssa Atlantassa en unohda iki- 
nä. Rare - Euroopan paras pelitalo, joka ei 
ikinä lakkaa hämmästyttämästä minua. Ota- 
ku Z - Kokoelma tulisieluja, jotka hallitse- 
vat sekä mangan että animen. E3 - Peli- 
messut, joihin ei ikinä pety. Neon Genesis 
Evangelion - Vuoden kuumin anime. 


JOONAS 

Nintendo 64 - Lopultakin Euroopan ensi- 
ilta. Lara Croft - Ensimmäinen pelihahmo, 
joka menestyi pelimaailman ulkopuolella- 
kin. SuperPower - Suomen makein peli- 
lehti. Psygnosis - Avasivat jo konttorin Ruot- 
siin. ECTS '97 - Suurempi kuin koskaan ja 
osoitus siitä, että Euroopan merkitys peli- 
markkinoilla kasvaa. 


LOVIISA 

ECTS '97 - Vuoden messut. Top Skater - 
Vuoden kaunein simulaattori. PaRappa the 
Rapper - Vuoden uuttaluovin peli. Tama- 
gotchi - Vuoden leikkikalu. Scud Race - 
Vuoden kolikkopeli. 


JOUNI 

Resident Evil: Director's Cut - Jännitystä 
ja peli-iloa samassa paketissa. Super Ma- 
rio 64 - Koneen vaihdoksesta huolimatta 
Mario on yhä paras. Bruce Campbell - 
Vuoden selkeästi hupaisin peliääni. Street 
Fighter EX Plus Alpha - Ryu ja Ken uudis- 
tuvat sarjan parhaassa pelissä. House of 
the Dead - Valitettavasti tämä kone imee 
kohtuuttomasti meikän kolikoita. 


MIKKO 

Analoginen ohjain - Sana *pelituntuma” 
sai uutta sisältöä. Rare - Tällä firmalla 
menee kovaa. International Superstar Soc- 
cer 64 - Kaikkien aikojen paras futispeli. 
NES - Löysin uudelleen konsolin mahta- 
vuuden. Kotona pelaaminen - Enää ei 
tarvitse vääntäytyä pelihalliin pitääkseen 
kunnolla hauskaa. 











Super Mario 64 

Nintendo 64 « Nintendo 

Kyllähän kaikki odottivat Ninten- 
don lippulaivan olevan jotakin eri- 
koista, mutta kukaan ei osannut 
odottaa Super Mari 64:n tasoista 
peliä. Perinteinen ja uraauurtava 
yhtaikaa ja ilman epäilystä vuo- 
den, tai kenties kaikkien aikojen, 
vaikuttavin comeback. 


Final Fantasy VII 
PlayStation « Sguare 

Kului kymmenen vuotta ja seitse- 
män peliä julkaistiin ennen kuin 
saimme ottaa osaa Sguaren eep- 
piseen pelisarjaan. Mutta Final Fan- 
tasy VII oli odotuksen väärti. Kol- 
men levyn mittainen seikkailu kuu- 
luu PlayStationin kahlitsevimpiin 
ja on lisäksi hienompi kuin kaikki 6 
edellistä osaa yhteensä. 


Diddy Kong Racing 
Nintendo 64 « Rare 

Kuin tyhjästä ilmaantui yhtäkkiä 
Raren tyylikkäin ja hauskin peli 
aikoihin. Kehitelty sukulainen Ma- 
rio Kart 64:lle, jossa on myös juon- 
teita Raren omasta RC Pro Amis- 
ta. Ei kovin uuttaluova, mutta us- 
komattoman viihdyttävä. 


Goldeneye 007 

Nintendo 64 « Rare 

Jälleen yksi Rare-klassikko sekä 
myös ensimmäinen todella onne- 
kas filmipeli. Hermoja raastava yk- 
sin pelatessa, todella vangitseva 
neljään henkeen pelatessa. 


Tomb Raider 2 

PlayStation « Core 

Viime vuoden puhutuin pelihah- 
mo, Lara Croft, kohtasi itsensä ja 
osoitti jälleen, että Tomb Raider - 
konseptissa on kyse niin paljon 
muustakin kuin vain kauniista pin- 
nasta. 


NHL '98 

PlayStation « Electronic Arts 
Sen jälkeen, kun Electronic Arts 
oli turhaan yrittänyt kehittää hy- 
vää urheilukonseptia ja suoranai- 
sen epäonnistumisen jälkeen NHL 
'97:n kanssa, firma teki komean 
paluun huipulle NHL '98:llaan. Hie- 
no, sulavasti toimiva ja ennen kaik- 
kea huippuhupia. 
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International Superstar 


Soccer 64 

Nintendo 64 « Konami 
Huolimatta tosielämän pelaajani- 
mien puuttumisesta, Konamin 64- 
bittinen debyytti oli kaikkien aiko- 
jen paras futispeli. Eikä mikään 
muu peli - lukuun ottamatta ehkä 
seuraavaa päivitystä - tunnu pää- 
sevän lähellekään samaa. 


Castlevania: Symphony of 
the Night 

PlayStation « Konami 
Perinteinen, mutta tosi hyvin tehty 
Castlevania-seikkailu, sai meidät 
värisemään. Se joka ohitti tämän 
pelin vain siksi, ettei se ole 3D, 
teki suuren erehdyksen. 


Lylat Wars 

Nintendo 64 « Nintendo 

Ottaen vaikutteita sekä Star War- 
sista että Independence Daysta, 
Lylat Warsista tuli klassinen science 
fiction -seikkailu, joka saa kaikki 
muut shoot 'em up -pelit vaikutta- 
maan astetta mitättömämmiltä. 


Colony Wars 

PlayStation « Psygnosis 

Ei kenties niin suoraviivainen ja 
kaupallinen kuin Lylat Wars, mut- 
ta silti yhtä hyvin tehty. Psygno- 
siksen hienoin ja paras peli Wi- 
peout 2097:n jälkeen. 


Mario Kart 64 

Nintendo 64 « Nintendo 
Pettymys niille, jotka olivat odotta- 
neet vielä parempaa peliä kuin Su- 
per Mario Kart. Tästä huolimatta 
on vain harvoja pelejä, jotka ovat 
yhtä kiehtovia kuin Mario Kart 64. 
Parhaimmillaan peli on neljään hen- 
keen pelatessa. 


Street Fighter EX Plus 
Alpha 

PlayStation « Capcom 
Lopultakin otti Capcom ja heidän 
Street Fighter -sarjansa askeleen 
3D-maailmaan. Tuloksena syntyi 
loistava beat 'em up -peli, joskaan 
ei yhtä uutta luova kuin edeltäjän- 
sä. 


Turok: Dinosaur Hunter 
Nintendo 64 « Acclaim 

Turok: Dinosaur Hunter oli ensim- 
mäinen osoitus siitä, miten hyviä 
pelejä Nintendo 64:lle on lupa odo- 
tella, vaikkei Shigeru Miyamoto oli- 
sikaan puikoissa. Paras peli gen- 
ressään, ainakin Goldeneye 007:n 
jälkeen. 











OPTIONS 














Wave Race 64 

Nintendo 64 « Nintendo 

Se mikä ennakkosilmäilyssä vai- 
kutti melko keskinkertaiselta ja 
vanhalle Game Boy -pelille poh- 
jaavalta tekeleeltä, osoittautui äk- 
kiä kaikkein omintakeisimmaksi ja 
ainutlaatuisimmaksi kilpailupelik- 
si moneen vuoteen. 


Soul Blade 

PlayStation +: Namco 

Aseiden käsittely vaati selvästi 
enemmän teknistä taitoa kuin nyrk- 
kirautojen käyttäminen, mikä teki 
Soul Bladesta vaikeammin opitta- 
van kuin Tekken 2. Mutta peli on 
vähintään yhtä tuimaa ja täydel- 
listä ajankulua Tekken 3:a odotel- 
taessa. 


Rage Racer 

PlayStation « Namco 
Toistaiseksi nopein autopeli, jos- 
sa voi luoda omia autoja. Toisin 
sanoen kaikkea sitä, mitä Ridge 
Racer Revolutionin olisi pitänyt olla 
ja selkeästi paras peli Namcon 
RR-sarjassa. 


Command & Conguer: 
Red Alert 

PlayStation « Virgin 

Kun näimme Red Alertin, tajusim- 
me ensi kertaa miten hyvä strate- 
giapeli voi todella olla. Nerokkaan 
yksinkertainen ja hiiriyhteenso- 
piva. 


Sonic R 

Saturn « Sega 

Ne, jotka epäröivät, kuka mahtaa 
olla konsolimaailman nopein hah- 
mo, saivat vastauksen Sonic R:stä. 
Hyvin rakenneltuja ratoja, vaihto- 
ehtoisia väyliä ja salaisuuksia, jotka 
tekivät pelistä kaikkea muuta kuin 
kalvakkaan Mario Kart -kopion. 


Last Bronx 

Saturn « Sega 

AM3 käytti runsaasti aikaa kolik- 
kopelinsä kääntämiseen, mutta kun 
Saturn-versio valmistui, siitä tuli 
Segan paras beat 'em up sitten 
Virtua Fighter 2:n. 


Oddworld: Abe's 
Oddysee 

PlayStation « GT 

Vastoin kaikkia luuloja Abesta tuli 
uusi suosikkihahmo ja pelkästään 
siksi, että Abe's Oddysee oli on- 
nekas kehitelmä Flashback-kon- 
septista ja jälleen yksi osoitus sii- 
tä, että 2D-pelitkin elävät yhä. 
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PELIKONE — Nintendo 64/PlayStation 


LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Konami 
TEKIJÄ Konami 







Se, että Konami tekisi jatkoa suositulle Inter- 
national Track & Field -sarjalleen oli melkoi- 
sen odotettua. Ja kun toisaalta ajatellaan, 
ettei alkuperäisen teema oikein sopisi tähän 
vuodenaikaan, oli talviurheilupeli ainoa rat- 
kaisu jatko-osaa varten. Epyxin Winter Ga- 
mesin jälkeen mikään firma ei ollut tuottanut 
juuri mitään tähän unohdettuun genreen, jo- 
ten kun Konami onnistui saamaan virallisen 
olympia-lisenssin, he päättivät tuottaa peräti 
kaksi erilaista versiota Nagano Winter Olym- 
pics 1998:sta - yhden Nintendo 64:lle ja 
toisen PlayStationille - ja siten tavoitella mah- 
dollisimman suuria yleisöjoukkoja. 

Konamin mukaan eri versiot on tuottanut 
kaksi toisiinsa kytkettyä, mutta sinänsä täy- 
sin erillistä ryhmää, jotka toisistaan riippu- 
matta ovat kehitelleet parhaansa mukaan 
kummallekin konsolille sopivia juonteita. Vasta, 
kun näkee molemmat pelit vierekkäin ja taju- 
aa, että niissä on vain muutama yhteinen 


Kaikkien Track & Field -sarjansa menestysten jälkeen 
Konami sai lisenssin tuottaa vuoden virallisen olympia- 
pelin. Joten, kun Japanin talviolympialaiset nyt ovat 
tapeetilla, voi samaan aikaan pelailla Nagano Winter 


juonne, alkaa epäillä onko eri kehittelyporu- 
koilla ollut muuta yhteistä kuin Motion Cap- 
ture -tekniikka. 


Joka tapauksessa molemmissa peleissä on 
11 eri lajia, joissa varsinaiset talvilajit voi- 
daan jakaa seitsemään kategoriaan. Ensik- 
si tulevat vastaan hiihto, luistelu ja lumilau- 
tailu, mutta suorittaakseen koko olympia- 
laisten kisavalikoiman, pitää opetella myös 
mm. vähemmän tunnettua curlingia. 


Erotuksena niihin peleihin, joita on julkaistu 
Track & Field -sarjassa, näissä tarvitsee 
olla ainoastaan nopea sormistaan. Pujotte- 
lu onnistuu periaatteessa samaan tyyliin 
kuin mikä hyvänsä kilpa-ajo, paitsi että las- 
kija on ohjattava punaisten ja sinisten lippu- 
jen oikealta puolelta. Kyetäkseen erikois- 
temppuihin lumilautailussa tai freestyle-las- 
kussa, on osattava käyttää monimutkaisem- 


Olympics 1998 -pelejä. 


pia näppäinyhdistelmiä samaan tapaan kuin 
beat 'em up -peleissä. Edes lyhyillä mat- 
koilla ei hyödytä yrittää olla mahdollisim- 
man nopea, vaan taktinen silmä ratkaisee 
usein enemmän kuin sormien nopeus, jos 
haluaa rikkoa maailmanennätyksiä. 

Konamilta on ollut rohkea veto muuttaa 
kokonaan alkuperäisten peliensä konsep- 
tit, mutta voi kysyä onko se ollut kovin 
järkevää. Tosin monetkaan klassisen suo- 
sikin, Track & Field II:n, lajit eivät olleet 
mitenkään omintakeisia, mutta niissä oli 
ainakin tilaa myös perinteisille lajeille, joi- 
den ansiosta kukaan ei tuntenut itseään 
pettyneeksi. 

Mutta vastaavatko Nagano Winter Olym- 
pics 1998:n lajit meidän sormivoimailijoi- 
den odotuksia, ratkeaa lopullisesti juuri näi- 
hin aikoihin ja aiheesta kerrotaan lisää myö- 
hemmin suuressa talviurheiluspesiaalis- 
samme. 
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Konamin mukaan eri versiot on 
tuottanut kaksi toisiinsa kytkettyä, 
mutta muuten täysin erillistä 
porukkaa, vaikkakin kun molemmat 
pelit näkee vierekkäin, alkaa ihmet- 
telemään onko niillä ollut yhtään 
enempää yhteistä kuin Motion 
Capture -tekniikka. 


SUPER POWER 25 


DEAD OR ALIVE 


PELIKONE 
LUONNE 
JULKAISIJA 
TEKIJÄ 


Digitaalisia suloja 


Saturn 
Beat 'em up 
Tecmo 
Team Ninja 











viihdeväkivaltaa. 


Seksismi leviää konsolimaailmassa. Se on 
tosiasia. Aina muutaman vuoden takaisiin ai- 
koihin saakka konsolipelit olivat suhteellisen 
puhtaita vähäpukeisista pikseleistä ja polygo- 
neista, mutta nykyään tuntuvat yhä useam- 
mat pelivalmistajat olevan valmiita käyttämään 
maailman koetelluinta myyntikeinoa. Japa- 
nissa ovat pikkuvalmistajat jo jonkin aikaa 
sitten omaksuneet tämäntapaiset menetel- 
mät. Treffi-simulaattorit, joissa puolialastomat 
manga-tytöt avuttomina pyöriskelevät ympä- 
riinsä ja stiptease-muunnelmat Oixista ovat 
yleisiä ja ylipäänsä tällaisten pelien myynti 
käy hyvin. Beat 'em up -genre on tähän saak- 
ka tuottanut lähinnä kliseemäisesti kuvattuja 
hahmoja, mutta Tecmon Saturn-versio Dead 
or Alivesta aukaisee oven pidemmälle. 

Perimmältään Dead or Alive on merkittävä 
kolikkopeli, jonka Tecmo kehitti Segan Model 
2 -systeemillä. Käännös kolikkopelistä Satur- 
nille on ilman epäilystä paras sitten Segan 
oman Virtua Fighter 2:n, joka on ollut myös 
Tecmon suurimpana inspiraation lähteenä. 
Pelin huippua edustavat sen graafiset yksi- 
tyiskohdat, jotka hyödyntävät konsolin kapa- 
siteettia aivan rajoille saakka. Hallinnallisesti 
Dead or Alive asettuu samaan luokkaan kuin 
Tekken ja beat 'em up -fanit tulevatkin pitä- 
mään Tecmon viimeisimmästä tuotteesta. 

Pelissä on kahdeksan erilaista hahmoa. 
Kaikkein näyttävimpiä näistä ovat kolme nais- 
taistelijaa. Ja juuri tässä hälytyskeliot alkavat 
soida. 

Sekä Kasumi, Lei-Fang että Tina on varus- 
tettu epänormaalin suurin rinnoin ja jos me- 
nee valikkomenuun ja valitsee "Bouncing 


Äärimmäinen paremmuus ja veitsen- 
terävä grafiikka ovat kolikkopeli Dead 
or Aliven näkyvimmät tavaramerkit. 
Saturn-versio on absurdi sekoitus 
hilpeyttä herättävää poikafantasiaa ja 








Breasts On”, kiinnittyy tämän jälkeen huomio 
jokaisessa ottelussa ja niiden lopetuksissa 
tyttöjen villeinä ponnahteleviin suloihin. Mut- 
ta Deador Alivessa ei kiinnitä huomiota pelk- 
kä puberteettitasoinen riehunta. Kun pelaaja 
on voittanut pelin jonkun naishahmon kera, 
"palkitaan” ne uusilla vaatteilla, jotka kätke- 
vät allensa yhä vähemmän ja vähemmän 
pintaa. kaikki alkaa japanilaisesta koulu-uni- 
vormusta, huippulyhyellä hameella, ja kun 
on voittanut pelin samalla hahmolla ainakin 
kolme kertaa, jäljellä on enää 
pikkuruiset bikinit. 






Se, että polygonikuningatar 
Lara Croft ja hänen suh- 
teettoman suuret rintan- 
sa ovat muodostumassa 
johtotähdiksi monille pe- 
livalmistajille, ei ole mi- 
tenkään odottamaton- 

ta. Tecmon Dead or 
Alive ratsastaa uuden 
muodin harjalla ja kes- 
kittyy trendiin, joka ei 
kenties ensisijaisesti ku- 
vasta pelin luojien kes- 
kenkasvuisia unelmia, 
vaan on pikemminkin epä- 
toivoinen yritys nousta nä- 
kyville massan keskeltä. Tässä 
kivenkovassa bisneksessä ovat 
näköjään kaikki keinot sallittu- 
ja. Ja seksi ilmeisesti myy - 
pitivätpä ihmiset siitä taikka 
ei. i 
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Perimmältään Dead 


or Alive on merkittävä 
kolikkopeli ja käännös 
Saturnille on ilman 
epäilystä paras sitten 
Segan oman Virtua 
Fighter 2:n. 
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STREET FIGHTER COLLECTION 








Vielä on liian aikaista heittää hyvästejä 
vanhalle hyvälle Street Fighter -sarjalle. 
Senhän osoitti jo 3D-debyytti, Street Fighter 
EX Plus Alpha. Mutta kaipaako maailma 


todellakin jälleen yhtä nostalgiamatkaa? 





Capcomin Street 
Fighter ja kaikkisen 
jälkeläiset ovat ta- 
kuulla niitä beat 'em 
up -genren legen- 
daarisimpia pelejä. 
Kaikki alkoi Street 
Fighter II:sta. Ja nyt on kokoelmajulkaisun 
aika joillekin noille vanhoille peleille. Eikä 
näille levyille ole prässätty mitään huonoa 
kokoelmakamaa. Kyse on täydellisistä kon- 
solikäännöksistä pelihallien alkuperäispe- 
leistä. 

Kokoelmalta löytyvät seuraavat klassi- 
kot: Super Street Fighter II, Super Street 
Fighter II Turbo sekä Street Fighter Alpha 2 
Gold. Mistä näissä on kyse pelillisesti ja 
sisällöllisesti, siihen en aio nyt puuttua isom- 
malti. Jos lukijoissa jostain kumman syystä 
on joku, joka ei tiedä lainkaan mitä Street 
Fighter -konsepti pitää sisällään, voin vain 
suositella hankkimaan jostain vanhoja Su- 
perPowerin numeroita. Kiintoisampaa on 
virkistää hiukan muistia ja tutkailla mitä 
näiden kolmen pelin nimien takana oikeas- 
taan piilee. Näitähän on vuosien kuluessa 
julkaistu melkoinen määrä erilaisia versioi- 
ta. Pitäkää kuitenkin mielessä, että tämä 
kaikki koskee nimenomaan kolikkopelejä 
eikä sinänsä loistavia joskin rajoitetumpia 
versioita SNES:ille ja jossain määrin myös 
Mega Drivelle. 


Super Street Fighter II, alanimikkeellä The 
New Challengers, oli ensimmäinen varsi- 
nainen jatko-osa alkuperäiselle Street Fighter 
-sarjalle. Sellaiset pelit kuin Champion Edi- 
tion tai Turbo: Hyper Fighting olivat pikem- 
minkin päivityksiä kuin omia uusia pele- 
jään. Super Street Fighter II:n grafiikka oli 
hyvin työstettyä ja peli piti sisällään lukuisia 
hienouksia, kuten esimerkiksi First Attack 
Bonuksen ja ekstrapoinsit yhdistelmistä. Ja 
tietysti myös, kuten alanimike vihjaa, pelis- 
sä oli neljä uutta taistelijaa: Cammy, Fei 
Long, T. Hawk sekä Dee Jay, jotka täyden- 
sivät kuuluisaa alkuperäisporukkaa. 








Super Street Fighter II Tur- 
bo taas oli edelleenkehitelmä 
Super Street Fighter II:sta ja 
sarjan viimeinen osa ennen 
kuin Alpha-pelit tulivat mukaan. 
Koska edeltäjää oli kritisoitu liian hitaaksi, 
Turbo-versio julkaistiin kohtalaisen vikke- 
lästi sen jälkeen. Kunnianhimoisena tavoit- 
teena oli yhdistää Street Fighter II:n uutuu- 
det Street Fighter II Turbon nopeuteen ja 
luoda siten äärimmäinen Street Fighter - 
peli. Kaikki hahmot saivat uusia hyökkäyk- 
siä ja lisäksi Capcon alkoi kokeilemaan kät- 
kettyjen lisähahmojen käyttöä. Tässä pelis- 
sä kohtaamme ensi kertaa uskomattoman 
voimakkaan Goukin eli Akuman, joksi hän- 
tä länsimaisessa versi- 
ossa kutsuttiin. Kyse on 





Evil Ryu ja Devil Akuma esimerkiksi. Lisäksi 
on jo todellinen haaste kyetä voittamaan 
koko Street Fighter -turnaus. Yksi parannus 
verrattuna edeltäjään on myös pelihallinnan 
kehittyminen. Hyvä pelihallintahan on ollut 
aina Street Fighter -sar- 
jan tavaramerkkejä. En- 


yhdestä beat 'em up - Sanottakoon mitä hyvänsä — simmäisessä Street 
pelien kaikkien aikojen uudelleenjulkaisuista, Fighter Alphassa tämä 
hankalimmasta bos- mutta Street Fighter puoli oli tosin jonkinlai- 
a Collection pitää sisällään = "enpettymys, mutta sit- 

kolme kaikkein temmin Capcom myös 


Street Fighter Alpha 2 
Gold on kolmas peli 
Alpha-sarjassa, jonka 
voidaan sanoa olevan 
Street Fighter -pelien 
kolmas sukupolvi. Gold- 
versiota ei alunperin it- 
seasiassa koskaan julkaistu Japanin ulko- 
puolella. Se oli sekä hiukan parempi että 
hienompi peli kuin tavallinen Street Fighter 
Alpha 2 ja siinä oli enemmän hahmojakin 
valittavaksi. Gold-version *kulta” merkitseekin 
mm. lisää kätkössä olevia hahmoja, kuten 


klassisimpiin ja ylipäänsä 
parhaimpiin beat 'em up 
-peleihin kuuluvaa nimiket- 
tä, mitä ikinä on tehty. 


teki tosissaan työtä tä- 
män puolen hyväksi. 


Sanottakoon mitä hy- 
vänsä uudelleenjulkai- 
suista, mutta Street 
Fighter Collection pitää sisällään kolme kaik- 
kein klassisimpiin ja ylipäänsä parhaimpiin 
beat 'em up -peleihin kuuluvaa nimikettä, 
mitä ikinä on tehty. Ja jos ei ole pelannut 
niitä aiemmin tai tykkäsi niistä niiden omana 
aikana ja haluaisi nyt virkistää vanhoja muis- 
toja, on tämä kokoelma korvaamaton. 


SUPER POWER 


TTS 


- a 


Yi. A 


LÄNSI ATISCK 
RPL 





SUPER POWER 


29 


ENNAKKOSILMÄILYT 


ENNAKKOSILIMAILLYVT 


Newman Haas Racing 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Psygnosis 
KEHITTÄJÄ Studio 33 


LUONNE Kilpa-ajo 


Saimme varhaisen betaversion Psygnosik- 
sen viimeisimmästä autopelistä Newman 
Haas Racing vähän ennen lehden painoon 
menoa. Aiemmin peli kulki työnimen Indy 
Car alla, mutta lisenssiasioiden takia Psyg- 
nosis on muuttanut nimikkeen. 

Newman Haas Racingin grafiikkamoot- 
tori muistuttaa kovasti Formula 1 '97:n vas- 
taavaa. Se pelaa sujuvasti ja hyvin ja päi- 
vittää näyttöä ilman viiveitä. Ohjauksen puo- 
lesta peli saattaa olla parempi kuin Psyg- 
nosiksen aiemmat kilpa-ajopelit, sillä pelin 
tuottaneen Studio 33:n mukaan kolarien ja 
tiukkojen mutkien selvittäminen ei tule ole- 
maan erityisen vaikeaa. Ja pelistä tulee 
löytymään kelpo lailla ratoja, kuulemma yli 
15 kappaletta. 

Newman Haas Racing julkaistaan täällä 
maailmankolkassa maaliskuun lopulla. 





Konami Antigues vol. 1 





PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Konami 
KEHITTÄJÄ Konami 
LUONNE Klassikkoja 


Atari ja Namco ovat tehneet sen, Capcom 
teki sen ja pian on aika myös Konamin 
tehdä se. Tarkoitan siis vanhoista peleistä 
kootun kokoelmalevyn julkaisemista. Klas- 
sikot eivät kenties ole paras mahdollinen 
valinta niille, jotka kaipaavat säkenöiviä po- 
lygoniluomuksia ja kehittynyttä Motion Cap- 
ture -tekniikkaa, mutta on kokoelmilla arvoa 
ainakin niille, jotka haluavat elää uudelleen 
jotakin, mikä aikanaan oli uraauurtavaa. Kai- 
kista kokoelmista juuri Konamin pelit ovat 
ilman epäilystä kiintoisimpia. Konami Anti- 
gues vol. 1 pitää sisällään mm. vastusta- 
mattoman shoot 'em up -peli Gradiuksen, 
kamppailu-urheiluveteraani Yie Ar Kung-Fu:n, 
urheiluvalikoima Hyper Sports 2:n (parem- 
min tunnettu nimellä Track & Field), sekä 
klassisen kilpapeli Road Fighterin. Näiden 
kultajyvien lisäksi kokoelmalla on vielä pari 
peliä, jotka viehättivät aikanaan kokonaista 
sukupolvea. 

Konamin tuleva kokoelma julkaistiin Ja- 
panissa jo marraskuussa ja hyvällä onnella 
se tulee tänne myöhemmin tänä vuonna. 
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Burning Rangers 


Monkey Hero 


PELIKONE Saturn PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Sega JULKAISIJA BMG 
KEHITTÄJÄ Sonic Team KEHITTÄJÄ Blam 

LUONNE Seikkailu 


LUONNE Seikkailu 


Sonic Teamin Burning Ranger- 
sista vaikuttaa tulevan yksi vuo- 
den parhaista Saturn-peleistä. Ei 
kovin kaukaisessa tulevaisuudes- 
sa tutustumme pieneen poruk- 
kaan, joka koostuu viidestä hen- 
kilöstä, joiden pääasiallinen teh- 
tävä on kamppailla tulipaloja vas- 
taan valtaisassa kaupungissa. 
Vaikuttaa siltä, että SonicTeam 
on Burning Rangersissa yrittänyt 
luoda kokonaan uuden pelikon- 
septin. Tosin itse grafiikkamoot- 
tori muistuttaa Tomb Raiderin vas- 
taavaa, mutta roihuavien tulipät- 
sien mahdollisuudet 
ovat toki aivan toisen- 
laisia. Kaikilla pelin 
hahmoilla on valikoi- 
ma erilaisia apuvälinei- 
tä. Rakettimoottorin 
avulla voi esimerkiksi 
hypätä uskomattoman 
korkealle. Pelissä on 
myös erilaisia suojia, 
joilla voi rajata tulta 
aloilleen ja suojautua 











Monkey Hero on 
seikkailupeli, jota 
voi verrata lähin- 
nä Secret of Ma- 
naan ja Legend of 
Zeldaan. Grafiikka 
on puhdasta ja sel- 
keää ja hyödyntää 
tyypillistä värikyl- 
läistä RPG-skaa- 
laa. Ja animen ja 
Mangan ystävät 
tulevat todella ar- 
vostamaan pelitalo 
Blamin viimeisim- 
män tuotteen hahmojen 
muotoilua. Monkey Hero 
eroaa edellä mainituis- 
taroolipeleistä siinä, että 
suurempi osa peliä on 
rakennettu polygoneis- 
ta. Siten Monkey Heroon 
tulee enemmän syvyyt- 
tä, joskaan se ei ole yhtä 
rikas yksityiskohdista 
kuin esikuvansa. 

Tämä seikkailupeli on 








LATIYWTIISONAVNNI 










äärimmäiseltä kuumuudelta. Myös suunnistusvälineet ovat välttä- == suhteellisen isokokoinen pi- 
mättömiä savun takia. täen sisällään 45 eri vihollis- 

Toistaiseksi Sega ei ole julkistanut kovin paljon tietoa Burning ta ja 14 originellia bossia. 
Rangersista, mutta toivomme voivamme palata aiheen äärelle laa- — Monkey Hero julkaistaneen 
jemman artikkelin kanssa ennen pelin julkistamista. maaliskuussa. 


Gex: Enter the Gecko 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA BMG 
KEHITTÄJÄ Crystal Dynamics 
LUONNE Tasoloikka 


Pieni vihreä sisilisko, Gex, on palannut suoristamaan kaiken tv-pelimaailmas- 
sa oikeille raiteilleen. Tällä kertaa sen seikkailu on selvästi monimutkaisempi 
kuin aiemmin ja pelitalo Crystal Dynamics on oppinut yhtä ja toista polygonien 
käytöstä ja valoefekteistä edellisen pelin jälkeen. Siellä on tutkittu jopa 
sellaisia pelejä kuin Super Mario 64 ja Croc, : 
sillä nyt Gex pystyy liikkumaan suhteellisen 
vapaasti ympäriinsä kohtalaisen latteassa, 
mutta kuitenkin kolmiulotteisessa maailmas- 
saan. Myös Gexin käytettävissä olevien asei- 
den valikoima on kasvanut sitten aiempien 
pelien. 

Gex: Enter the Gecko tuskin muodostuu 
vuoden vallankumouksellisimmaksi tasoloi- 
kaksi, mutta ainakin siihen tuntuu sisältyvän 
muutamia niin hykerryttäviä piirteitä, että pe- 
listä tullee selvästi edeltäjäänsä parempi. 
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UUDET JULKAISUT 


Pelejä, joiden julkaisuajankohta on syyskuu 1997-tammikuu 1998 


NINTENDO 64 

Automobili Lamborghini joulu 
Bomberman 64 marras 
Clay Fighter 63 1/3 marras 
Diddy Kong Racing marras 
Doom 64 loka 
Duke Nukem 64 joulu 
Extreme G marras 
F1 Pole Position 64 loka 


FIFA: Road to World Cup '98 joulu 


Goldeneye 007 marras 
Lylat Wars (Star Fox 64) loka 
Mace: The Dark Age joulu 
Madden 64 joulu 
Mischief Makers joulu 
Multi Racing 

Championship loka 
San Francisco Rush joulu 
Top Gear Rally marras 
War Gods marras 
SUPER NES 

Arkanoid loka 


FIFA: Road to World Cup "98 joulu 


Harvest Moon marras 
Lamborghini 

American Challenge joulu 
Lucky Luke loka 
Magical Drop 2 marras 
Marvel Super Heroes loka 
NHL '98 marras 
GAME BOY 

Arkanoid loka 
Donkey Kong Land 3 marras 
Hercules marras 
Hunchback loka 
Hugo 2 marras 
Lost World: 

Jurassic Park marras 
Smurfs 3 joulu 
Tamagotchi joulu 
Tetris Plus loka 
SATURN 

Atlantis loka 
Croc marras 
Discworld || syys 
Duke Nukem 3D loka 
Enemy Zero joulu 
Formula Karts marras 
Last Bronx loka 
Lost World: 

Jurassic Park marras 
Madden '98 syys 
Marve! Super Heroes joulu 
Nascar Racing '98 marras 
NBA Live '98 marras 
Ouake marras 
Resident Evil syys 
Sega Touring Car marras 
Sonic R marras 
Tetris Plus loka 
Warcraft || syys 
Wipeout 2097 syys 
Worldwide Soccer '98 loka 


MEGADRIVE 
FIFA: Road to World Cup '98 joulu 
Lost World: 


Jurassic Park marras 
NBA Live '98 marras 
NHL '98 marras 
PLAYSTATION 

Ace Combat 2 loka 
Agent Armstrong loka 


Atari Greatest Hits 
Ball Blazer Championship 
Barbwire 

Beast 

Broken Helix 

Broken Sword II 
Castlevania: 
Symphony of the Night 
Colony Wars 
Command & Conguer: 
Red Alert 

Crash Bandicoot 2 
Critical Depth 

Croc 

Discworld I1 

Duke Nukem 3D 
Dynasty Warriors 
FIFA: 

Road to World Cup '98 
Fighting Force 
Fighters Impact 

Final Fantasy VII 
Formula 1 '97 
G-Police 

Grand Theft Auto 
Heaven's Gate 

Herc's Adventure 
Hercules 

Jersey Devil 

Judge Dredd 

Kurushi 

Lethal Enforces | & II 
Mace: The Dark Age 
Magic: The Gathering 
Marvel Super Heroes 
Maximum Foce 

MDK 

Midnight Run 
Monopoly 

Monster Trucks 


Mortal Kombat Mythologies: 


Sub Zero 

Moto Racer 

Motor Mash 

Namco Museum vol. 5 
Nascar Racing '98 
NBA Hang Time 

NBA Live '98 

NHL '98 

NHL Breakaway '98 
Nightmare Creatures 
Nuclear Strike 
Overboard 
Pandemonium 2 

Peak Performance 
PGA Tour Golf '98 
PFA Soccer Manager 
Power Soccer 2 
Premiere Manager '98 
Rampage World Tour 
Rapid Racer 
Resident Evil: 
Director's Cut 

Rosco McOueen 

San Francisco Rush 
Street Fighter EX Plus Alpha 
Supersonic Racers 
Test Drive 4 

Tetris Plus 

Time Crisis 

Tomb Raider 2 
Toshinden 3 

Total Drivin' 

Wargods 

Warhaminer II: Dark Omen 
Wing Over 

Zz 





loka 
loka 
joulu 
loka 
marras 
joulu 


marras 
marras 


marras 
joulu 
marras 
loka 
marras 
marras 
marras 


marras 
loka 
marras 
marras 
syys 
loka 
joulu 
loka 
marras 
loka 
marras 
marras 
loka 
marras 
joulu 
marras 
joulu 
joulu 
marras 
loka 
marras 
marras 


joulu 
loka 
marras 
loka 
loka 
loka 
marras 
loka 
marras 
loka 
loka 
loka 
joulu 
loka 
loka 
marras 
joulu 
marras 
marras 
loka 


marras 
marras 
joulu 
marras 
marras 
joulu 
loka 
marras 
marras 
loka 
loka 
loka 
marras 
loka 
joulu 








ARVOSTELUT 


TOPI 

[ikä: 23 - harrastaa: musiikkia - pitää: RPG & seikkailupelit - ei pidä: 
amerikkalaiset pelit] 

PARASTA: Legend of Zelda - The Ocarina of Time - parasta koskaan. Final 
Fantasy VII - ei huono, ei. F-Zero X - nopeampi, siistimpi ja laajempi kuin 
Wipeout. Yoshi's story - maailman söpöin dinosaurus on palannut. 1080* 
- Wave Race luomilaudalla. 


MARTTI 

[ikä: 22 - harrastaa: manga, itärannikon rap - pitää: seikkailu- ja shoot 'em 
up - ei pidä: full motion video] 

PARASTA: Diddy Kong Racing - varsinkin viimeiset radat on pahoja. Auto 
Destruct - vauhtia naapurimaasta. Dead or Alive - siisti beat 'em up. C &C: 
Red Alert - paras strategiapeli aikoihin. Colony Wars - pitää edelleen 
pintansa. 


JOONAS 

[ikä: riittävästi - harrastaa: lumi & aurinko - pitää: väkivalta, kilpa-ajo & 
ongelmanratkaisu - ei pidä: huonot PC-versiot] 

PARASTA: Diddy Kong Racing - kuuma koko perheen ralli. Street Fighter 
Collection - nostalgiaa. Dead or Alive - viihdyttävää väkivaltaa huipulta. 
Auto Destruct - toisenlaista autorymistelyä. Donkey Kong Land III - aina 
oikea valinta. 


LOVIISA 

[ikä: 20 - harrastaa: musiikki ja muoti - pitää: ongelmanratkaisu - ei pidä: 
shoot 'em up] 

PARASTA: Tamagotchi - Game Boy pesee rannekeversion. Top Skater - 
cool simu. Enemy Zero - jännitystä. Sonic R - Sonic juoksee henkensä 
edestä. PaRappa the Rapper - hauskaa vaihtelua. 


JOHN 

[ikä: 30 - harrastaa: raskas musiikki & kauhufilmit - pitää: beat 'em up - ei 
pidä: lentosimulaattorit] 

PARASTA: Resident Evil: Directors Cut - still going strong! Clock Tower - 
klassista kauhua pleikkarille. Crash Bandicoot 2 - todella hubaa. Street 
Fighter EX Plus Alpha - Capcom panee parastaan. House of the Dead - 
konsoliversio sassiin. 


SLIN 

[ikä: arvoitus - harrastaa: peliohjelmointi - pitää: vauhtipelit - ei pidä: 
huonoista peleistä] 

PARASTA: NHL '98, FIFA '98 - tekoälyn juhlaa. Hercules - joululomalla tuli 
tätä vatkattua. Crash Bandicoot 2 - aika väkkärä. Rosco McOueen - 
palomieslakosta viis. 


ARVOSANAT Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosanasys- 
Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmu- teemi. Käyttämäämme arvostelusysteemiä käyt- 
kaisia pisteitä kuin tohtori Wiilille deodo- tää 95% maailman pelilehdistä, joten se saa kel- 
ranttia. Numerot riippuvat aina peliarvoste- vata meillekin. Alla pieni sanallinen selvitys noi- 
lijoiden henkilökohtaisista mieltymyksistä. den mystisten numeroiden tarkoituksesta. 
Esimerkiksi Topi ja Martti pitävät enemmän 

japanilaisista roolipeleistä kuin amerikka- 100 paras, kaunein, virheetön. 

laisista splattereista. Joonas ja John taas 95-99 — tähän kastiin yltävät vain harvat ja valitut 
ampuvat ensin ja lukevat käyttöohjeet sit- 90-94 — huipputulos. osta tai itke ilman. 

ten. Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen 80-89 — selkeästi yli keskitason. Pelityypin.fa- 
vuoksi annamme aina vähintään kahden neille ehdoton hankinta 

toimittajan kertoa mielipiteensä kustakin pelistä. 70-79 — keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin 
Numeroita viilataan saman lajityypin muita ostaa. 

ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyt- 60-69 keskinkertainen. Omalla vastuulla, saattaa 
täen. Pari vuotta vanhojen pelien vertaami- miellyttääkin. 

nen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin 50-59 — Mitähän televisiosta tulee - Kymppiton- 
mielekästä, koska grafiikan, äänten ja peli- ni, jess! 

tuntuman taso kasvaa peli peliltä. 32-bittis- 30-49 — Näitä joulupukki tuo tuhmille. 

ten pelejä on turha verrata NESin tai Master 10-29 Kiikutettava hävitettäväksi. 

Systemsin peleihin. 1-9 Peli on pelattu! 
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PELITYYPPI Strategia 
JULKAISIJA Virgin 
KEHITTÄJÄ Westwood 
JAKELU Egmont 
JULKAISU Jo 
PELAAJIA 1—2 
MUISTI Muisti 


OPTIONS 


Odotuksen ajat ovat ohitse - Command & Con- 
auer: Red Alert on lopultakin täällä. Ei, tämä ei 
ole Westwoodin maksama mainos, ennemmin- 
kin vain toteamus meille, jotka rakastimme edel- 
listä Command & Congueria. Jatko-osat ovat, 
kuten tunnettua, hiukan hankalia tehdä. Joko 
ne ovattäysiä ko- 
pioita alkuperäi- 
sestä tai sitten 
täysin toisenlai- 
sia. Harvoin löy- 
tyy välitapauksia, 
mutta Command 
& Conguer: Red 
Alert on poikke- 
us. Pelin käyttö- 
liittymä on lähes 
identtinen alku- 
peräisen kanssa, maia : 
mutta Westwood ei ole muuten pelännyt lähteä 
etsimään uusiakin ulottuvuuksia. 

Kuten alkuperäinenkin täyttää Red Alert pari 
levyä. Toisella ovat liittoutuneiden ja toisella 
venäläisten systeemit. Molemmat supervallat 
poikkeavat toisistaan olennaisesti, mutta eni- 
ten on kyse pelaajan mausta ja siitä kumpi puoli 
hänelle kulloinkin paremmin sopii. Liittoutunei- 
den strategia perustuu suurelta osin siihen, 
että suhteellisen pienin keinoin aiheutetaan kom- 
munisteille mahdollisimman suuria tuhoja. Ve- 
näläiset sen sijaan luottavat raskaisiin panssa- 
rivaunuihin ja vähemmän joukko-osastoihin. 


Hajoita ja hallitse -strategia tuntuu varsin pian 
Command & Conguerin ilmaantumisen jälkeen 
iskostuneen konsoliyleisöön, joka takuulla tu- 
lee ylistämään Westwoodin uusintakin tuotet- 
ta. Tässä pelissä kun ei todellakaan tarvitse 
säästellä ruutia. 

Red Alertissa on kosolti uusia piirteitä. Yksi 
näistä on parannettu menusysteemi, joka mah- 
dollistaa helpommat ja nopeammat ohjeet ar- 
meijan kokoamiselle tukikohdan rakentamisel- 
le. Ja uudet pikakomennot Hallintalaitteista hel- 
pottavat tiukkojen tilanteiden hoitamista. 

Toinen positiivinen juonne Red Alertissa on 
se, että pelissä voi käyttää PlayStation-hiirtä, 
mikä onkin hieno vaihtoehto niille, jotka halua- 
vat oppia hallitsemaan peliä pieniä yksityiskoh- 
tia myöten. 

Yhtä odotettua kuin hiiriyhteensopivuus, on 
mahdollisuus linkkikaapelin avulla pelata ver- 


Westwood on työskennellyt aikaa säästämättä kääntäessään 
Command & Conguerin jatko-osan PlayStationille. Mutta niinpä he 
ovat myös onnistuneet vieläkin paremmin kuin edellisellä kerralla. 


kottumalla, eli kytkeytymällä yhteen toisen pe- 
laajan kanssa. Tämä lisää pelin elinikää ja 
kiintoisuutta huomattavasti. Korvikkeena niille, 
joilla ei moista kaapelia ole, voidaan pitää hie- 
noa Skirmish Modea, jossa on mahdollisuus 
kohdata yhdestä kolmeen koneälyn ohjasta- 
maa vastustajaa. Tällöin voi myös valita itse 
maaston, kansallisuuden ja asevoimat. 


Red Alert on epäilemättä parasta omassa gen- 
ressään. Pelin voima on edelleen siinä, että se 
toimii reaaliaikaisesti. Siten siitä tulee huomat- 
tavasti rankempi ja ennen kaikkea hauskempi 
kuin mitä useimmat muut PlayStationin roolipe- 
lit onnistuvat olemaan. Myös hiiri- ja linkkiyh- 
teensopivuus sopivat uutukaiseen upeasti. Pe- 
lissä on koko ajan todella paljon tekemistä - 









OPTIONS —* 


kaikkea oman tukikohdan varustelemisesta ar- 
meijan rakentamiseen niin lyhyessä ajassa kuin 
mahdollista. Mikä jossakin tilanteessa on hyö- 
dyksi joukoille, saattaakin jossakin muussa ti- 
lanteessa muodostua niille haitaksi tai esteek- 
si. Yhdistelmiä on monia, joten Command & 
Conguer: Red Alert vangitsee pelaajansa mie- 
lenkiinnon yhä uudelleen ja uudelleen. 


SUPER POWER 








Yhdistelmiä on monia, joten Command & 


Conguer: Red Alert vangitsee pelaajansa mielenkiinnon 


yhä uudelleen ja uudelleen. 


13959 ] OPTIONS 





GRAFIIKKA 82 
Hiukan parempaa kuin aiemmin. Vain 
FMV-osiot olivat alkuperäisessä parempia. 


ÄÄNET 81 


Sairaalloista mylvintää sekoittuu tuntikausiin 
rankkaa rokkia ja marssivien sotilaiden ääniä. 


SUPER POWER 


% 3001 ATI 
e = 4 


li 1 





PELATTAVUUS 94 
Uusi ja helpommin käytettävä menusysteemi 


HAASTE 93 
Paremmat tehtävät ja enemmän rakennelmia, 
aseita ja materiaalia. Siinä vain muutama esi- 
merkki RedAlertin tarjoamista asioista. 
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LAKAISEE LATTIAA 


KILPAILIJOILLA 


Westwood on Command & Con- 
auer: Red Alertilla osoittanut 
osaavansa tehdä todella mai- 
nioita reaaliaikaisia strategia- 
pelejä PlayStationille. Peli vai- 
kuttaa erinomaisen huolellisesti 
tehdyltä ja uutukaisesta löyty- 
vät lähes kaikki ne asiat, joita 
alkuperäisestä jäi kaipaamaan. 
Tuntuukin vahvasti siltä, että 
Westwood on panostanut tä- 
hän versioon vieläkin enemmän 
kuin ensimmäiseen. Yleensä 
PC-käännöksistä ei saada kovin onnistuneita tulok- 
sia, mutta Red Alert on selkeä poikkeus tästä. Sitten 
SNES:in Sim Cityn en ole tuntenut tällaista iloa 
konsolistrategiapelin vuoksi. 

Martti 93 


TÄYDELLINEN JATKO-OSA 


En tajunnut kuinka hyvä konsolistartegiapeli voi olla 
ennen kuin pelasin Red Alertia. Enkä sitäkään, mi- 
ten monia huonoja puolia alkuperäisessä Command 
& Conguerissa itseasiassa oli. Sen, että PC:ltä kään- 
nettyä strategiapeliä pitää saada pelata hiirellä ja 
linkkikaapelin välityksellä, pitäisi olla itsestäänsel- 
vyys, mutta Red Alert on niitä harvoja pelejä, joissa 
nämä molemmat valinnat ovat mahdollisia. Periaat- 
teessa kaikki yksityiskohdat ovat kehittyneet alku- 
peräispeliin verratuna ja ne, jotka pitivät alkuperäi- 
sestä, eivät mitenkään saata pettyä Red Alertiin- 
kaan. 

Topi 92 


N YHTEENSÄ 


Onnistunut jatko-osa, jossa 
on kaikkea sitä, mitä jo 
alkuperäisessä 

olisi pitänyt 

olla. 
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ld Software on yksi harvoista amerikkalai- 
sista pelitaloista, jotka ovat tehneet uroteon 
luomalla oman ainutlaatuisen pelikonsep- 
tinsa. Jo heidän ensimmäinen pelinsä, Wol- 
fenstein 3D, oli uraauurtava julkaisunsa ai- 
kaan. Menestys vain kasvoi, kun Doom il- 
mestyi ja herätti maailmanlaajuista innos- 
tusta. Doomia myytiin satojatuhansia kap- 
paleita ja sitä tunnetusti seurasi joukko vä- 
hemmän onnistuneita kopioita. Sitten tuli 
hiljaista. Tuottajat tyytyivät ehkä laskemaan 
miljooniaan ja julkaisemaan jatko- ja lisä- 
osia maailmaankuuluun ja halpaan peliin- 
sä. Nyt, kun Doom on konvertoitu useimmil- 
le konsoleille, on ehkä itsestäänselvää että 
myös firman viimeisin mastodonttipeli Guake 
konvertoitaisiin Saturnille. Teon takana on 
Lobotomy - tähän asti ehkä kaikkein paras 
Saturn-konvertoija. 


Doomin tavoin Ouake tarjoaa ainutlaatui- 
sen ilmapiirin ja pelitunteen. Erot pelien 
välillä ovat kuitenkin suuria. Doomin tarjo- 
tessa pikselipohjaisia olentoja, tarjoaa Ouake 
verenhimoiset hirviönsä yksityiskohtaisina 
polygoneina. Ouaken pelisyvyys on myös 
hämmästyttävä. Pimeässä horisontissa voi 
vilahdella hulluja koiria ja niiden haukunnan 
voikuulla pitkänkin matkan päästä. Guakessa 
Lobotomy on jopa työstänyt valolähteitä rea- 
lismin lisäämiseksi. Varjoissa voi piileskellä 
mainiosti, mutta on valmistauduttava sii- 
hen, että vihollinen voi tehdä samoin. 
Taistelui ovat rankkoja ja ilman ko- 
kemusta lopputulos on aina epävar- 
ma. Hirviöt voivat rynniä kimppuun 
suurina laumoina ja silloin tarvitaan 
aina suurta ammusvarastoa tilanteen 
selvittämiseksi. Viholliset ovat sitä paitsi 
suhteellisen älykkäitä ja osaavat käyttää 
tilaisuuden hyväksi jos sellainen tar- 
jotaan. Takaa päin tulevat hyökkäykset ei- 
vät ole lainkaan harvinaisia, joten ympäris- 
töä on tarkkailtava koko ajan. 









Lobotomy on jo tehnyt vaikutuksen 
Saturn-konversioillaan Duke Nukem 3D:stä 
ja Exhumedista. Nyt on kuitenkin vuorossa 
todellinen tulikoe kun he iskevät sormensa 
historian kovimpaan shoot 'em up -peliin. 


Parasta Ouakessa ovat sen peliohjaus ja 
nerokkaat kentät, joissa on paljon kätkö- 
paikkoja. Näiden raskaita aseita, ammus- 
laatikoita ja eri asuja sisältävien mansikka- 
paikkojen löytäminen vaatii kuitenkin tiet- 
tyä logiikkaa. Joskus salaovi on selvästi 
näkyvissä harmaalla seinällä, mutta sekin 
voi olla ansa. Tyypillisimpiä näistä ansois- 
ta on salahuone, joka on täynnä vihollisia, 
mutta vieläkin pahempia ansoja löytyy. To- 
della hyvän aseen sisältävä mutta muuten 


Lobotomy on jälleen kerran onnistunut ennalta 
arvioiden mahdottomassa Saturn- 
konversiossa. Ouake on lajinsa kuningas, 
aivan kuten Doom aikoinaan. 


tyhjä huone on ihanteellinen paikka odot- 
tamattomalle yllätykselle. Pitäkää se mie- 
lessä. 


Guake on uuden sukupolven Doom 
ja toimii hyvin Saturnilla. Loboto- 
my on jälleen kerran onnistunut 
ennalta arvioiden mahdottomas- 
sa Saturn-konversiossa. Pelitalo 
näyttää myös ymmärtäneen, mitä 
ld Software on pelillään tarkoitta- 
nut, ja on todella yrittänyt tehdä 
pelistä yhtä originaalin kaltaisen 
kuin mahdollista. Guake on lajin- 
sa kuningas, aivan kuten Doom 
aikoinaan. 





TARKOIN HARKITTU 


Guaken ensimmäinen konsoliversio on ilmesty- 
nyt hauskasti Saturnilla. Id Softwaren legendaa- 
risen nerokkaat ja tarkoin harkitut kentät on kär- 
sivällisesti ja ennen kaikkea taitavasti siirretty 
Segan 32-bittiselle. Kaipaan tosin tietokonever- 
sion tarkempaa näyttöä ja eräitä graafisia tehos- 
teita, mutta ylipäänsä konversio on mielestäni 
korkeatasoinen. Lobotomy on jopa suunnitellut 
pari omaa, lähes originaa- 
lien veroista kenttää, jotta 
PC- ja Macintosh-versioita 
väsymykseen asti pelanneet 
löytäisivät jotain uutta Sa- 
turnin Ouakesta. 

Jos pidät hyvästä ja tar- 
koin harkitusta shoot 'em 
upista, tulet rakastamaan 
Guakea. Parempaa tuskin saa aikaiseksi. 
Martti 90 


HYVÄ KONVERSIO 


Shoot 'em up -peleistä pitävät Nintendo 64:n 
omistajat ovat voineet herkutella Goldeneye 007:llä 
ja Turok: Dinosaur Hunterilla. Mutta Saturnin 
omistajilla ei tähän asti ole ollut mitään, joka olisi 
lähelläkään näitä mestariteoksia. Puhtaasti gra- 
fiikan osalta myöskään Ouake ei ole Raren ja 
lguanan pelien veroinen, mutta mikäli arvostaa 
kaikkea, mitä Doomin pelikonsepti pitää sisäl- 
lään, ei ole suurempaa vaaraa pettyä tähän Sa- 
turn-versioon Id Softwaren klassikosta. Parem- 
min tehtyä konversiota on vaikea löytää. 

Topi 88 


SUPER POWER 





Lobotomy osoittaa olevansa mestari tämäntyylis- 
ten pelien konvertoinnissa. Komeampaa grafiik- 
kaa tuskin saa Saturnilla aikaan. 


Hieman karu ääni- ja musiikkitausta, joka hetkit- 
täin innostuu irrottelemaan. 





Lähes kellontarkka kontrolli ja tarkoin harkittu 
ohjaus. 


Suurin osa kentistä on identtisiä alkuperäisten 
kanssa. Toisin sanoen hyvin suunniteltuja. 


VNVAVILLVIS3L 











Erittäin onnistunut konversio, 
joka ilahduttaa kaikkia 
Saturnin 
omistajia. 








SUPER POWER 
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LUONNE Shoot'em up 
JULKAISIJA Electronic Arts 
VALMISTAJA Neurostone 
JAKELU 


MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


Auto Destruct on 


ensimmäinen ruotsalaisten tekemä PlayStation- 
peli. Ja olihan sitä tavallista jännittävämpi arvioida, 
kun kehitystäkin oli seurattu lähempää. 


- Me haluamme tehdä pelin, jollaista ei vielä 
ole olemassa, ja autopelin, koska sellaiset 
ovat aina löytäneet kotinsa, kertoi Robert 
Györvari viime syksynä. Monet kuitenkin 
ajattelivat samoilla linjoilla ja ennen vuoden 
loppua ilmestyi koko joukko autopelejä, jot- 
ka eivät käsitelleet varsinaista rallikilpailua. 
Niistä kuitenkin vain Felony 11-79 muistut- 
taa läheisesti Neurostonen luomusta. Auto 
Destruct on tehtäväpohjainen shoot 'em up, 
jota voi verrata ehkä parhaiten Soviet Stri- 
keen tai G-Policeen, tosin autojen korva- 
tessa helikopterit. Juoni on ehkä tavanomai- 
nen mutta toimiva. Viattomien siviilien teu- 
rastuksiin erikoistunut terroristiryhmä on 
murhannut raa'asti koko perheesi. Onneksi 
salaperäinen järjestö värvää sinut pian ri- 
veihinsä ja antaa kulkuneuvon sekä aseet 
käyttöösi. Kosto voi alkaa. 


Tehtävät on sijoitettu kolmeen suurkaupun- 
kiin. Ja nyt todellakin tarkoitamme suuria 
kaupunkeja. Kenttien inspiraatiota on haet- 
tu New Yorkiin, San Franciscoon ja Tokioon 
sijoitetuista toimintaleffoista. Peli alkaa melko 
helppona ja opettavaisena antaen perustie- 
dot siitä, kuinka aseet toimivat, mistä saa 
lisää ammuksia ja missä on lähin bensiini- 
pumppu. Mutta sitten tulee vaikeampaa - 
onneksi apuna on tukiryhmä. Tehtävät esit- 
telee viileä ja ammattimainen naisääni, joka 
antaa myös vihjeitä pelin aikana. Lisäksi 
helikopteri auttaa tähystämään ja näyttää 
joskus tietä. Kaikkiaan selvitetiävänä on 25 
tehtävää, jotka on jaettu kolmelle kentälle. 
Joukossa on saatto- ja suojelutehtäviä sekä 
terroristijohtaja Lazaruksen ja hänen käty- 
reidensä erilaisten kulkuneuvojen tuhoamista. 





Tai sitten pitää yksinkertaisesti ajaa mah- 
dollisimman nopeasti kaupunkien läpi esi- 
merkiksi räjähteen purkamiseksi ajoissa. 
Käytössä on futuristinen, panssaroitu kiitu- 
ri, johon voi asettaa konekiväärejä, rakette- 
ja, maalinhakeutuvia ohjuksia ja plasma- 
tykkejä. Puolustusvälineinä on mm. savu- 
pommeja ja miinoja. 


Kentät ovat siis suuria. Periaatteessa kau- 
punkimiljöössä voi liikkua täysin vapaasti. 
Käytössä on onneksi kompassi ja kartta, 
joka näyttää myös suunnan seuraavaa pää- 
määrää kohti sekä viholliset. Suunnistami- 
nen voi silti tuntua alussa varsin pyörryttä- 
vältä, mutta osa peli-ideaa onkin tutustua 
kaupungin eri kortteleihin vasta vähitellen. 
Pelin aikana saa käyttöön useampia ja edis- 
tyneempiä aseita, ja sinne tänne sirotellut 
ammukset ja rahat kannattaa myös poimia 
mukaan. Jos auto nimittäin menee huo- 
noon kuntoon, on se vietävä verstaalle kor- 
jattavaksi ja tankkausta varten. Ja se mak- 
saa. Lisäksi pelissä on paljon kätkettyjä 
alueita, kuten varastoja, joihin voi huraut- 
taa bonustavaroiden keräämiseksi. Kulku- 
neuvoa ei voi valita, mutta näkökulmia voi 
vaihdella subjektiivisesta näkökulmasta au- 
ton sisältä aina korkeaan yläperspektiiviin. 











Vaikka Auto Destruct on toimintapeli, ovat 
taktiikka ja suunnittelu ratkaisevan tärkeitä. 
On huolellisesti selvitettävä, mistä tehtä- 
vässä on kysymys ja suoritettava osajaksot 
oikeassa järjestyksessä. Tärkeää on myös 
asettaa etusijalle ne viholliset, jotka kannat- 
taa tuhota ensin. Eikä pidä unohtaa seurata 
karttaa tarkkaan. Näyttäähän se komealta, 
kun ajaa varaston ovien läpi ja lentää suo- 
raan satama-altaaseen, mutta se on myös 
väistämättä Game Over. 





SUPER POWER 


Maaliinhakeutuvat ohjukset helpottavat tehtäviä kummasti. 


ONNISTUNUT DEBYYTTI 

Auto Destructin ruotsalaisuutta ei erityisem- 
min huomaa mutta ei kai se ole tarkoituskaan. 
Kyseessä on Strike-tyylinen peli, ja kun itse 
pidän enemmän autolla ajamisesta kuin heli- 
kopterilla pörräämisestä, on se ilahduttava tut- 
tavuus. Tasapaino toiminnan ja taktiikan välillä 
on hyvä ja selvästi parempi kuin esimerkiksi 
Felony 11-79:ssä. Sitä paitsi kentät ovat huo- 
mattavan suuria ja vielä paremmin tehtyjä. 

Auto Destruct toimii hyvin jopa graafisesti. 
Pientä välkettä ja töksähtelevää grafiikkaa löy- 
tyy aina pelistä, jossa on näin laaja ja monimut- 
kainen 3D-aines. Ikävämpää kuitenkin on, että 
pelissä voi ajaa ongelmitta esimerkiksi pui- 
den ja lyhtypylväiden läpi. 

Suuremmat heikkoudet löytyvät kuiten- 
kin asehallinnasta ja ajotunteesta. Edelli- 
nen on ehkä pikkuseikka, mutta olisin kui- 
tenkin toivonut suurempaa tarkkuutta tais- 
telussa vihollisia vastaan. Itse ajamisen 
tunne on vähän niin ja näin, sillä autolla 
ajaminen tuntuu enemmänkin painottomalta 
lentämiseltä. Näyttää olevan vaikea yhdistää 
monimutkaisia 3D-kenttiä todella hyvään ajo- 
tunteeseen, ja ehkä juuri siksi lentovälineet 
ovat yleisempiä tässä lajityypissä. Mutta kun 
asiaan tottuu, ei se haittaa ihmeemmin itse 
pelaamista. Auto Destruct on onnistunut Play- 
Station-debyytti Neurostonelta ja hyvä ostos 
niille, jotka pitävät toiminnasta ja taktikoin- 
nista, 

Joonas 86 


GRAFIIKKA 86 


Sujuvaa ja yksityiskohtaista grafiikkaa kenttien 
suuruudesta huolimatta. 


ÄÄNET 83 


Hyvät äänitehosteet, hieman ärsyttävä ja 
yksitoikkoinen musiikki. 


SUPER POWER 


ISO 
Minuun Neurostone teki vaikutuksen jo kesällä 
esitellessään Auto Destructin varhaista versio- 
ta. Puolta vuotta myöhemmin olen ehtinyt kiin- 
tyä G-Policeen ja olen siten nyt vieläkin innostu- 
neempi tällaisista tehtäväpohjaisista shoot 'em 
upeista. i 

Auto Destruct on sitä paitsi hyvin tehty sellai- 
nen. Kaupungit ovat valtavia mutta yksityiskoh- 
taisia, ja valintamahdollisuudet ovat melkein lo- 
puttomat. Näin syntyy tunne, että pelissä voi 
ajaa täsmälleen missä ja miten haluaa. 

Valitettavasti auton kontrolli ei ole yhtä hyvä. 
Vielä ärsyttävämpää on musiiki. Ja G-Policeen 
verrattuna kaikki autosta karttaan ja valikkoihin 





asti on ehkä ikävämmin suunniteltuja. Mutta pi- 
tää muistaa, että Psygnosis oli tuottanut pari 
tusinaa PlayStation-peliä ennen G-Policea ja 
että sillä on useita Euroopan rutinoituneimpia 
araafikkoja palveluksessaan, kun taas Neuros- 
tone tekee PlayStation-debyyttiään. Mikään pe- 
lin negatiivisista piirteistä ei ole niin suuri, että se 
tuhoaisi itse pelin, joka muutoin on hyvin lä- 
peensäharkittu ja paikoin todella jännittävä. Ja 
sitä paitsi täydellinen esimerkki siitä, ettei hyvi- 
en tv-pelien tekijöiden tarvitse tulla Japanista tai 
Englannista. 

Topi 88 


TUNTUMA 87 
Monimutkaiset mutta helposti opittavat toiminnot. 
Ajotunne voisi olla parempi. 


HAASTE 90 
Kenttien suuruus ja tehtävien määrä tarjoavat 
todellisen haasteen. 








Temple intelligence ha= tracked 
[3 >< <!-3--00- <1- 1- 30- 4:30-) 
stranger to the terror that fansticsi ' 


V cultiste can create Be on your puard 


NI: 
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Räjähdyksissä Neurostone on onnistunut hyvin. 


YHTEENSÄ 


Tavanomainen konsepti mutta 
paljon omaperäisiä ideoita. 
Jännittävä 

toiminta- 

seikkailu. 
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LUONNE Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Midway 
VALMISTAJA Atari 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





Nintendo 64:llä ei vieläkään ole 


yhtään todella hyvää autopeliä. Nyt jopa Atari yrittää 


luoda genreen vauhtia muista eroavalla pelillään. maa 




























San Francisco tunnetaan 
jyrkistä rinteistään ja mie- 
lipuolisista autotakaa- 
ajoista. Juuri siksi Atari 
on valinnut tämän kau- 
pungin uuden autopelin- 
sä näyttämöksi. Lukemat- 
tomissa elokuvissa olem- 
me nähneet autojen hyp- 
päävän ilmaan San Fran- 
ciscon mäennyppylöillä ja nyt 
saamme tilaisuuden tehdä saman- 
laisia temppuja kotona tv:n ääres- 
sä. San Francisco Rush ei nimit- 
täin ole sääntöjenmukainen ralli- 
peli, paremminkin siinä ei ole sään- 
töjä lainkaan eikä varsinaisesti kiin- 
teitä ratojakaan. 


San Francisco Rushin kentät kie- 
murtelevat kaupungin ympäri, yli 
Uusia ideoita aina kaivataan, ja ali. Pelissä on vain kuusi erilaista 
imet kenttää, mutta ne sisältävät paljon yllä- 
a tyksiä. Vaikeustasoa vaihtamalla voi 

muuttaa myös kenttien ulkoasua. Muis- 

ta kilpa-ajopeleistä San 
Francisco Rushin erotta- 
vat muun muassa lukui- 
sat salaisuudet. Hyvä ajo- 
taito ei yksin riitä ruutuli- 
pun saavuttamiseen en- 
simmäisenä, vaan pelaa- 
jan on myös löydettävä 
kätketyt oikotiet ja käy- 
tettävä niitä. Niitä voikoh- 
data kaikissa mahdolli- 
sissa muodoissa aina vie- 




















SUPER POWER 


märiaukoista ramppeihin, 
jotka mahdollistavat valta- 
vat hypyt kaupungin katoil- 
le. Usein niistä on kuiten- 
kin vaikea selvitä ehjin na- 
hoin, joten oikotie voi muut- 
tua kiertotieksi. 

Oikoteiden lisäksi pelis- 
sä on muita salaisuuksia. 
Joka kentälle on 
nimittäin kätketty 
avaimia, joiden 
avulla saa käyt- 
töön salaiset bo- 
nusautot. Avainten 
keräämiseksi on 
tehtävä mitä vil- 
leimpiä temppuja, 
sillä monet niistä 
on sijoitettu korke- 
uksiin ja ne voi 
tavoittaa vain hal- 
lituilla onnetto- 
muuksilla ja niitä 
seuraavien ilma- 
matkojen avulla. 
Pelin kaikkien salaisuuksien metsästämi- 
nen on sen suurinta hupia, mutta itse 
kilpailukin on mukava. Kaksinpeluumah- 
dollisuus on myös olemassa, mutta yksin 
on yleensä hauskempi tavoitella erilaisia 
päämääriä. 


San Francisco Rush ei ole mikään kiltti 
autopeli. Siinä huijataan ja törmäillään vil- 
listi eikä ole tavatonta, että oma auto rä- 
jähtää parikin kertaa kierroksen aikana. 
Destruction Derbyn tavoin autot kolhiintu- 
vat joka törmäyksestä, mutta ne eivät kestä 
kovinkaan paljon ennen kuin ne leimahta- 
vat liekkeihin. Kaikki nokkakolarit johtavat 
heti räjähdyksiin, samoin jos hipaiseekin 
toisen perää liian kovassa vauhdissa. Kun 
auto on hajonnut, ei kuitenkaan vie kauan 
ennen kuin kuljettaja on taas mukana kil- 
pailussa. Peli nimittäin jatkuu paikasta en- 
nen onnettomuutta. Tämän toiminnon voi 
kuitenkin kytkeä pois, mikä on hyvä, sillä 
voi tuntua hieman säälittävältä, kun auton 
räjähdyksestä selviää ehjin nahoin ja va- 
hingoitta. 

Törmäysten ja räjähdysten suuri määrä 
johtuu ennen kaikkea laiskasta ohjauk- 
sesta. Autot tuntuvat liukuvan maanpin- 
nan yläpuolella ja vieläpä uskomattoman 
löysin jousituksin. Pienikin ohjausvirhe hy- 
pyssä tai joskus jopa töyssyssä voi johtaa 
siihen, että auto alkaa heittelehtiä, mikä 
yleensä päättyy mehukkaaseen räjähdyk- 


Ulkoasu on yksinkertainen ja joskus hieman kolkko. 


Kaikki pyörii kuitenkin sujuvasti ja välkkeettä. 








seen. Jarrut eivät ole yh- 
tään sen parempia, joten 
mutkissa ei voi luisua ja 
pitää samalla vauhtia ha- 
lutulla tasolla. Ohjauksen 
puutteet ovat ärsyttäviä, 
sillä muutoin peli olisi ol- 
lut paljon parempi. 


Grafiikka on hyvin yksin- 
kertaista mutta täytttää teh- 
tävänsä. San Francisco on 
niin todenmukaisesti oh- 
jelmoitu että monet näky- 
mät voi tunnistaa. Pelin 
ulkoasun suhteen on mo- 
nenlaisia asetuksia, muun 
muassa voi antaa sumun 
heikentää näkyvyyttä tai 





muuttaa kaikki kentät pelikuviksi. Parasta 
ovat kuitenkin kaikki salaiset tiet ja tunne 
siitä, että kaupunkimaisema on todellinen 
eikä vain tyhjiä kulisseja. 


Peli vaatii kärsivällisyyttä. Sen vetovoima 
perustuu vapauteen löytää omat tiet San 
Franciscon läpi sekä kaikkiin voltteihin ja 
törmäyksiin kilpailun aikana. Mutta peliin 
tottuminen vaatii aikansa. Sillä pinnalta San 
Francisco Rush on melko puolivillainen peli 
eikä mikään kunnon vaihtoehto niille, jotka 
haluavat nopeita kilpailuja tiukkoine kur- 
veineen Ridge Racerin tyyliin. San Fran- 
cisco Rushista tulevat nauttimaan eniten 
ne, jotka pitivät Destruction Derbysta mut- 
ta pitivät sitä liian suttuisena ja Multi Ra- 
cing Championshipia taas liian kesynä. Nin- 
tendo 64:n muihin autopeleihin verrattuna 
San Francisco Rush on hauskin. 


Ohjaus on joskus turhan herkkä. Mutta missään 


pelissä ei ole pahempia kiilauksia. 


HIOMATON TIMANTTI 
Tässä pelissä on useita piirteitä, joita aina etsin 
autopelistä. Siinä on julmia kiilauksia ja nauret- 
tavan suuria räjähdyksiä. Siinä on vauhdin tun- 
netta ja attitudea. Ja ennen kaikkea siinä on 
valtavia kenttiä, jotka ovat täynnä mäkiä, oiko- 
teitä ja kätkettyjä hienouksia. Mutta kuitenkin 
peli käy rasittavaksi ajan mittaan, sillä ohjaus 
on aivan liian huono. Autoissa ei myöskään ole 
mitään tasapainoa vaan ne heittelehtivät liikaa 
kentillä eikä se tunnu olevan edes oma vika. 
Lisäksi mutkien otto on suunniteltu ärsyttävän 
huonosti. Usein on parasta ajaa suoraan sei- 
nään, jotta auton saa kääntymään oikeaan suun- 
taan, sen sijaan että ottaisi mutkan jarrujen 
avulla. Autoilla voi tietysti yrittää luisua, mutta 
koska ne eivät saa mitään otetta tienpinnasta, 
voi nokka päätyä osoittamaan lähes mihin suun- 
taan tahansa. 

Sääli ettei Atari ole uhrannut enemmän ai- 





kaa ohjaukseen, sillä se heikentää omaperäis- 
tä autopeliä. 

Toivon, että Atarin ohjelmoijat istuisivat uu- 
delleen piirustuspöydän ääreen, korjaisivat pik- 
kuviat ja tekisivät jatko-osan. Siitä tulisi nimit- 
täin unelmapelini. Peli, jossa voisi yhtä käte- 
västi itse valita tiensä kaupungin läpi ja jossa 
ilkeät huijaukset ja hämmästyttävät onnetto- 
muudetkulkisivat käsi kädessä ajotaitojen kans- 
sa. Sellaista peliä toivon itselleni ensi jouluksi. 
Mikko 84 


KÖMPELÖ 

Kun ensimmäistä kertaa pelasin San Francis- 
co Rushia, ihmettelin onko se todella autopeli 
vai sittenkin lentopeli. Autoni vietti enemmän 
aikaa ilmassa kuin maassa ja koska autoa ei 
voinut hallita ilmassa, päättyi ajoni usein ka- 
tastrofiin. Nyt olen saanut hieman tolkkua ohja- 
ukseen, mutta San Francisco Rush tuntuu yhä 
liikaa Destruction Derbylta. Ohjaus on yksin- 
kertaisesti kömpelö. Sama pätee kiltisti sanot- 
tuna musiikkiin. Odotin jotain, mikä sopisi pa- 
remmin kukilla koristeltuihin laatikkoautoihin 
tai sitten jotain kaupungin yhtyeiden repivää 
räpellystä, mutta Atari on kulkenut omaa tie- 
tään ja luonut aivan oman musiikkityylinsä, 
joka on niin rasittavaa että sen pelkkä ajattele- 
minen aiheuttaa päänsärkyä. 

Kun musiikin kytkee pois, on San Francisco 
Rushia joskus ihan mukava pelata, ja tunnelma 
vain paranee, jos peliin uhraa aikaa. Mutta 
autoilla lentämiseen kyllästyy ajan mittaan. 
Topi 78 


Hullu ja 
erilainen. 





Moottorin ääni kuulostaa vespalta ylämäessä 
mutta räjähdykset ovat komeita. Musiikin voi 
onneksi vaientaa. 


SUPER POWER 


Kilpailun voittaminen on turhankin vaikeaa ja mie- 
luummin ehkä vain ajelee ympäriinsä salaisuuk- 


sia etsimässä. 
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PUH. 02-2510 555 
FAX 02-2510 055 
Uudenmaankatu 18 
20500 TURKU 


Nordic 


Ames 





Palvelemme: ma-pe 9-18, la 10-14 



























Toimitusehdot 


Kaikilla koneilla ja peleillä on puolen vuoden takuu, 
myös käytetyillä. 


Toimitusmaksu 35,-/lähetys. Isommat paketit (esim. 
keskusyksiköt ja rattiohjaimet) 60,-. 


Jotkut pelit voivat olla tilapäisesti loppuunmyytyjä tai 
myöhästyneitä. 


Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjään 
veloituksetta. 

Jos vian todetaan johtuneen käyttövirheestä tai käyttö- 
ohjeiden noudattamatta jättämisestä, palautusta ei 
voida hyväksyä. 


Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemän 
työpäivän kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen 
hinnan takaisin. 

Tuotteen täytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa 
kunnossa. 


Vaihda vanhat pelisi uusiin 
Toimi näin: 


Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. Ilmoituksestamme 
näet, mitä me hyvitämme peleistä. Jos et löydä pelillesi 
hintaa ilmoituksesta, soita. 


Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa. 


Lähetä pelit meille osoitteeseen: Nordic Games, Uuden- 
maankatu 18, 20500 Turku. 
(Ei postiennakolla.) 


Me tarkistamme, että lähettämäsi pelit toimivat ja lähe- 
tämme sinulle haluamasi pelit. 


Laita mukaan kirje, jossa ilmenevät: nimi, osoite, synty- 
mäaika, holhoojan allekirjoitus (mikäli olet alle 18-v.) 
sekä puhelinnumero. 


Muista ilmoittaa, mitkä pelit haluat tilalle. Kirjoita mie- 
lellään myös, mistä lehdestä olet ilmoituksemme lu- 
kenut. 


Vaihdamme/ostamme myös Nintendo, Super Nintendo 
ja Mega Drive -pelejä. Tiedustele lisää numerosta: 
02-2510 555. 

o o o. oo 
Konttori ja myymälä Turussa 
Nouda tavara suoraan varastomyymälästä. Puhelimitse 
voit kätevästi varmistaa, että kyseinen tuote löytyy 
hyllyltä. 


Osoitteemme on: Uudenmaankatu 18, 20500 Turku. 
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puolen vuoden takuu. 


NORDIC -PAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 
2 peliohjainta, scart-kaapeli, 
uusi salainen peli sekä puolen 
vuoden takuu. 


BP GT 4,69 
"N I -) J 3" 
TOIVEPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, peliohjain, scart-kaapeli, 
kaksi vapaavalintaista peliä sekä puolen vuoden takuu. 
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ERAZER-GUN 


Markkinoiden monipuolisin ase. Yhteensopiva myös 
GUNCONIN (Time Crisis) kanssa. Auto-reload, kick-back, 
recoil jne. Sopii sekä Playstationille että Saturnille, 
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EA:n tunnettu kilpa-ajopeli nyt Platinum -hintaan: 








Test Drive Off Road — 299 Destruction Der' 169 — Return Fire 199 
Test Drive 4 299 Fade to Black 169 — Revolution X 199 
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Carnage Heart 130 100 — Formula197 260 140 — MassDestruction 230 100 Power Move Wrestling 175 75 Street Racer 185 50 — Track &Field 105 50 

Castlevania 260 130 — Formula 220 100 — MDK 260 130 25 Strikepoint 195 80 — Transport Tycoon 260 120 100 35 

Casper 165 50 Frank Thomas Baseball 160 50 2 190 75 Prime Goal 160 50 Striker 96 100 30 Trash It 240 120 Ascii pad 120 40 

Cheesy 195 75 TA 220 100 — MegaManX3 1230 % Rage 165 50 Suikoden 220 100 — True Pinball 165 50 Ascii stick 270 100 

Chessmaster 195 e” Full Battle Pinball 240 120 Mickey's Wild Adv. 130 100 Project Overkill 195 w Super Football 220 100 Tunnel B1 165 50 Jatkojohto, 2m 50 15 

Chronicles of the 8. 195 65 — G-Police 200 140 — Micro Machines3 220 100 ProPinball 165 50 Super Puzzle F. 2 Turbo 195 90 — Twisted 195 K] Peliohjain, alkup. 135 50 

City of Lost Children — 220 100 Galaxy Fight 160 50 Monopoly 175 » Psychic Detective 165 50 Supersonic Racers 160 40 Twisted Metal 2 1230 100 Peliohjain, (90 90 

Colony Wars 240 120 Gex 165 50 Mortal Kombat 3 130 40 Psychic Force 220 90 Swagman 195 9 V-Rally 240 130 Peliohjain, muut 100 30 

Command & 260 — 130 — Goalstorm 100 30 — Mortal Kombat Myth. — 230 = 100 Rage Racer 230 — 100 Syndicate Wars 240 — 120 — Vandal Hearts 220 — 100 Link up -kaapeli 100 30 

CECRed Alert 260 — 140 — Gridrun 195 90 — Mortal Kombat Trilogy. 230 = 100 Rapid Racer 240 120 2Extreme 230 100 — Victory Boxing 175 9 Muistikortti, 15 paikk. 100 35 
185 50 — Gunship 195 65 — MotoMash 195 90 Rapid Reload 160 50 Tekken 115 40 85 25 Muistikortti, 240 paikk. 195 70 

Cool Boarders 195 65 — Hardboiled 175 80 — MotoRacer 140 120 Raging Skies 185 65 Tekken 2 230 130 — VirtualGolf 160 30 Muistikortti, 360 paikk. 250 100 

Courier Crises 240 120 — Hardcore4m4 170 65 — MotortoonGP2 195 9 Raiden Project 105 50 Tempest X 185 50 — VirtualPool 195 90 Muistikortti, 720 paikk. 290 130 

Crash Bandicoot 175 % Heberekes Popoitto 195 C3 Myst 185 50 Rallycross 185 E) Tenka 175 R War Gods 175 70 Multitap 240 100 

Crash Bandicoot 2 160 140 — Hercs Adventure 130 100 — Namco Museum 100 W Raven Project 150 s0 Tennis Arena 220 100 — Warcraft 2 240 120 Hiiri 135 55 
L] 25 — Hercules 230 120 — Namco Museum Vol.2 130 50 Rayman 130 50 Test Drive 195 90 — Warhammer 1230 100 Nameo Fighting Stick — 280 140 

Croc 240 120 — Hexen 150 50 — Namco Museum Vol. 3 195 % Raystorm 195 % Test Drive 4 240 120 — Warhawk 100 30 -ohjain 195 [3 

Crow: City of Angles — 185 50 — HiOctane C3 25 — Namco Museum Vol. 4 195 s Ray Tracer 195 9 Plus 230 100 — WCW vsthe World 230 100 Ase, 145 605 

Crypt Killer 175 90 — Hyper M. Tour Tennis — 150 50 Racing 98 240 —.120 Real Bout Fatal Fury 100 The Note 220 100 Commander 3 120 60 Rattiohjain, Mad Catz — 330 120 

Cyberia C3 25 — Impact 100 30 — NBAIntheZone 160 3 Rebel Assult 2 195 % Park 230 120 — Wing Commander 4 240 120 RGB -kaapeli 100 w 











PERUSPAKETTI — NORDIC -PAKETTI — SUURI NORDIC -PAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, scart- Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, peliohjain, Super 
kaapeli, peliohjain ja puolen peliohjain, Diddy Kong Racing sekä — Mario 64 + vapaavalintainen peli, muistikortti (4x), 
vuoden takuu. puolen vuoden takuu. ohjaimen jatkojohto sekä puolen vuoden takuu. 





1395, 





PELIT Duke Nukem 499 
Golden Eye - 007 499 
Blast Corps 399 — Hexen 499 
Bomberman 64 399 — Mace 499 
Clayfighter 63 1/3 399 Madden 64 499 
Chameleon Twist 399 — Mario Kart 64 499 
Dark Rift 449 — MK Mythologies 499 
Diddy Kong Racing 399 — Mischief Makers 499 
Doom 64 449 — Multi-Racing Championship 499 
Duke Nukem 64 429 — San Fransisco Rush 499 
Extreme G 399 — Top Gear Rally 499 
FIFA Road to World Cup 98 399 — War Gods 499 
3 Formula 1 Pole Position 399 — Wayne Gretzky 3D 499 
i ja Golden Eye 449 — Wayne Gretzky Hockey 98 499 
Duke Nukem 64 429, International Superstar Soccer 64 449 
Killer Instinct Gold 469 
Lamborghini Challence 429 TARVIKKEET 
Lylat Wars + Rumble Pack 459 
Mace 429 — Adapteri 169 
Madden 64 399 — Antennikaapeli 169 
Mario Kart 64 39 Carry Case 169 
Mischief Makers 429 — Game Killer 199 
Mortal Kombat Trilogy 499 — Muistikortti, harmaa 139 
Multi-Racing Championship 449 — Muistikortti Plus (4x) 199 
Nagano Winter Olympics 449 — Muistikortti Mega (20x) 299 
NBA Hangtime 449 — Peliohjain (harmaa) 249 
Pilot Wings 64 389 — Peliohjain (värillinen) 269 
Star Wars 449 — Peliohjain Sharkpad Pro 64 269 
Super Mario 64 399 — Peliohjain Ace Pad 64 199 
Top Gear Rally 449 — Ratti, Mad Catz, analoginen 595 
Turok 429 Rumble Pack 125 
War Gods 399 = X-Tender-jatkojohto, 2m 99 
Wave Race 399 
Wayne G: 449 
ca -eä OHJEKIRJAT 
USA-TUONT. EJA Killer Instinct Gold 129 
Mario Kart 64 129 
Aerofighters 399 — Super Mario 64 129 
Clayfighter 63 1/3 399 — Turok: Dinosaur Hunter 129 
Dark Rift 499 
o 
999? 
Rumble Pack ja muistikortti 





Chameleon Twist 399,7 
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Multi-Racing Champ. 


NINTENDO 64:n 5 
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JEKTPDENME 


San Francisco Rush 
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Golden Eye - 007 
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Tuote Myymme Ostamme Tuote Myymme Ostamme Tuote Myymme Ostamme 
PAL NBA i 300 180 Pilotwings 64 300 130 
Blast Corps 300 170 Pilot Wings 64 280 160 Star Fox + Rumble Pack 390 240 
Bomberman 64 330 200 San Francisco Rush 300 180 Star Wars: Shadows.... = 330 165 
Chameleon Twist 280 140 Star Wars 280 160 Super Mario 64 300 100 
Clayfighter 63 1/3 300 180 Super Mario 64 280 160 Super Mario Kart 350 200 
FIFA 64 185 80 Top Gear Rally 330 200 Tetrisphere 300 170 
Dark Rift 300 180 Turok: Dinosaur Hunter 300 180 Top Gear Rally 330 180 
Diddy Kong Racing 300 190 Wave Race 64 300 180 Turok: Dinosaur Hunter 350 180 
Doom 64 300 180 Wayne Gretzky 3D 300 180 Wave Race 300 165 
Duke Nukem 330 200 Wayne Gretzky Hockey 330 180 
Extreme-G 300 180 USA 
Formula 1 Pole Position — 300 180 — Blast Corps 330 180 Tarvikkeet 
Golden Eye - 007 330 200 Crusin USA 300 150 
Int. Superstar Soccer 64 320 200 Dark Rift 330 165 Ada; X 
Killer Instinct Gold 300 180 — Doom64 330 k Jad ssansen ke A 
Lamborghini 64 330 200 Golden Eye - 007 330 180 tennikaapeli 
Muistikortti 90 35 
Lylat Wars 290 160 Hexen 330 165 Muistikortti 4x 135 0 
Lylat Wars + Rumble Pack 330 200 Killer Instinct Gold 350 180 Muistikortti 20 
x 210 120 
M a- 190. 2200 330 180 — Peliohjain, alkup. harmaa 175 100 
— Mario Kart 64 300 180 — Mischief Makers 300 E helokisin. akan. väriä... 205 p 
Mischief Makers 300 180 — Mortal Kombat Trilogy — 330 150 R i Pack up. värill. i jo 
Mortal Kombat Trilogy — 320 180 Multi-Racing Champ. 330 180 
330 200 NBA Hangtime 330 180 


Multi-Racing Champ. 





90 Minutes 199 
Ardy Lightfoot 269 
Bass masters Classic 299 
Bio Metal 199 
erman 269 
Donkey Kong Country 1 269 
Donkey Kong Country 2 299 
Donkey Kong Country 3 = 379 
Donald Duck in Maui Mall. 299 
FIFA Road to the World... — 319 
Illusion of Time, Gaia 269 
Incantation 299 
Internat. Superstar Soccer — 269 
Killer Instinct + CD 199 
Kirbys Dream Course 269 
Kirbys Fun Pack 329 
Kirbys Ghost Trap 269 
Lion King 269 
Lamborghini Challence 299 
Lost Vikings 2 299 
Marvel Super Heroes 369 
Mohawk Headphone Jack — 269 
Mortal Kombat 3 Ultimate — 329 
269 

299 

269 

299 

269 





SUPER NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Super Mario World 2 
Super Ice Hockey 

Super Morph 

Super Punch Out 

Super Street Fighter 2 
Terr: 

Tetris Attack 

Tetris & Dr. Mario 
Theme Park 

Toy Story 

Urban Strike 
Weaponlord 

Winter Gold 

Williams Arcade 

World League Basketball 
Wrestlemania the Arcade 
World Monsters 

Zelda 3 

Loop 
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Alleyway 

Blues Brothers 
Bubble Bobble 2 


Jungle Book — 199; 













199 
159 
159 
159 
159 
199 Judge Dredd 159 159 
129 Jungle Book 199 U 159 
159 Jungle Strike 159 — SportIllustrated 159 
199 Kirbys Blockball 159 Super Battletank 159 
199 Kirbys Star Stacker 159 Super Marioland 2 159 
159 Lion King 199 Super Marioland 3 159 
199 Micro Machines 199 — Street Racer 159 
129 Molemania 159 Tamagotchi 199 
159 Monster Max 159 Tarzan 159 
129 Muhammed Ali 159 Tennis 159 
199 NBA Jam 159 — TetrisBlast 159 
129 Nigel Mansell's World Ch. — 159 = TetrisFox 159 
199 Ninja Taro 159 — TetrisPlus 199 
P 199 — Tintinin Tibet 159 
159 Torpedo Range 159 
159 — Track & Field 159 
159 — Yoshis Cookie 159 

Zelda 4 








1997 1997 


Game Boy 


Saatavana 6 eri väriä: vihreä, 
sininen, musta, keltainen, 
punainen ja läpinäkyvä. 
Paristot sisältyvät hintaan. 
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NORDIC -PAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 2 peliohjainta, 
2 peliohjainta, scart-kaapeli sekä scart-kaapeli, huippupelit: Sega Rally ja 
puolen vuoden takuu. Pandemonium sekä puolen vuoden takuu. Virtua Cop II + ase 


99, 29) 


1215)" 





SATURN -TARJOUS — 309,- 


Valitse kolme seuraavista peleistä yhteishintaan: 


Erazer 






Markkinoiden monipuolisin ase! 
Andretti Racing, Die Hard Yhteensopiva myös GUNCONIN (Time Crisis) 
Trilogy, FIFA 97, NBA kanssa. Auto-reload, kick-back, recoil jne. 
Live 97, NHL 97, PGA 97, Sopii sekä Playstationille että Saturnille. 
Road Rash, Spacehulk, 
Theme Park / s [e] 
Erikseen ostettuna 199,/peli. v ) 











UUTUUDET Shining Wisdom 269 — NBAJamExtreme = 199 ARVIKKEET 
Sim City 2000 ==— 269 = NBALive97 199 T. MESIN PÄ 0) s, 
Croc 319 KTO 4 ai Vn 19 — Adapteri 169 , 
D nic Jam 199 - ja 4 
HT N maku 319 — OlympicSoccer = 199 = Antennikaapeli = 169 
JA Tilt 2 Panzer 1 Arcade Racer, ratti — 479 
Fighting Force 319 69 Dragon kaa 
Nano 6 319 — Tombraiders 319 — PGA97 4 v- 
NHL 98 319 — Toshinden URA 269 — Road Rash 199 vyäktääältö 2m e 
, Trash It 319 — Robopit ' 199 '"W-Inus - 
True Pinball 269 — Shellshock 199 = Muistikortti, 40meg 399 
. Tunnel B1 269 — Skeleton Warriors = 199 Multitap 409 
SUORAAN Virtua Cop 2 + pistooli 469 — Slam &Jam 0 L 
HYLLYSTÄ Virtua Fighter 2 269 — Space Hulk 199 — Peliohjain, Terminator 99 
ä Warcraft 2 319 — Theme Park 199 = Peliohjain, langaton — 299 
va Worldwide Soccer 98 319 = Victory Boxing 199 RGB/Scart -kaapeli — 149 
osak 0gy o Worms 319 — Virtual Hydlide 199 O carcom 
Bubble Bobble 269 
Daytona Circuit Edit. 319 — ALENNUSPELIT 
Die Hard Arcade 319 5 E 
Duke Nukem 339 
Fighters Megamix — 339 = AndrettiRaci 199 
Fighting Vipers 269 — ChaosControl 199 
Grid Run 269 199 
Guardian Heroes 269 Darius Gaiden 199 
Last Bronx. 319 Defcon 5 199 
Lost OTE 2 - Die Hard Trilogy 199 
Euro 96 199 
Nirhta + v— ohjain 39 FIFA Soccer 96 199 
Panzer Dragon 269 FIFA 97 199 
Pebble Beach Gott 269 — Gex 199 
Ouake 33) — Ghen War 199 
Resident Evil 339 Gun Griffon 199 
vina 5 z 
319 may isa 199 
Sega Rally 269 199 
Sega Touring Car 339 NEA heti Action 199 
Duke Nukem 339, Shining in the Holy A. 33) = NBAJamTE 199 
J 4) 0 


AT UN NIN - 


S 





DI 
KAYTRTYT L y N) 
/ | 4 L 
LAYLA & 89J9& & & & BELT 
Tuote: Myymme Ostamme —=— ManxTT 90. 
Nasr Racing 6 == 20 10 — TARVIKKEET 
At Kings 175 E) NHL Powerplay 195 9” E. 
> Baku Baku Animal 195 J Nights + pad 175 %w E 
Bug 165 00 jum 175 E) Tuote: Myymme Ostamme 
Bug Too 175 80 Panzer Dragon 2 175 70 
k 215 — 10 Vuake 240 —. 120 Antennikaapeli 125 35 
Croc 220 — 100 Resident Evil 240 —. 120 Action Replay 270 — 100 
Dark Saviour x i Sega Rally pä 150 — 65 Adapteri td 
ytona 1 'ouring 220 1 Antennikaapeli 
Daytona USA CE 195 9 nan 175 i Arcade Racer ratti — 395 = 175 
Die Hard Arcade 195 = % Sonic Jam k 1 Ase 195 — 50 
Die Hard Trilogy 175 ww SonicR 220 100 Jatkojohto, 2m 50 10 
Force 195 90 Tomb Raider 175 s Muistikortti, 8 meg 195 50 E. 
Duke Nukeem 3D 240 —.120 Virtua Cop + ase 150 60 Muistikortti, 20 meg = 295 E 
sos msn E i Srmaeä = — KÄYTETTY r 
FIFA Road to. 98 —220 — 100 ——VirtuaFighter2 165 — 6 Peliohjain, alkuperäinen 155 = 55 s v ( = 
220 —. 100 Warcraft 2 175 8 Peliohjain, Terminator — 75 EN - 
ss E = Psssä i E2882: KESKUSYKSIKKÖ ) 
Lost Vikings 2 175 % Worldwide Soccer 98 100 RGB/Scart -kaapeli 125 35 - 
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Mega-Drive, Mega-CD ja 









n lammmmts n Kummat E kannettava CD-soitin. 
Comic Zone 19 Light vii 22 Tintin in Tibet 20 Kaikki 
in = lmki i myin Ea : samassa 
Dual i art 27 tin 2-00 Ba laitteessa! 
Dragons Revenge 199 Swiw 199 — WayneCGretzky 269 
Dr. Robotnik 229 — Micro Machines Turbo 229 — WWFRaw 229 
Jim 229 Micro Machines Turbo Tourn.2 199 Worms 299 
209 Micro Machines 269 World Champ. Soccer 2 229 
319 , 29 — Vi 159 
E 
X mu n miset 0€ MULTI-MEGA -PAKETTI 
199 97 269 229 


Pakettiin kuuluu: keskusyksikkö, 2 
ohjainta, scart -kaapeli, stereo/AV -kaapeli 
sekä Mega-CD -pelit: Golden Axe, Super 
Monaco GP, Streets of Rage, Columns ja 
Revenge of Shinobi. 


SISy 
Mukaan viisi 
Mega-CD -peliä! 





Rosan 12 ae 


Käytettyjen pelien varasto vaihtuu päivittäin! Olemme jakaneet pelit todella edullisiin hintaryhmiin: 


Game Boy Nintendo Mega Drive Super Nintendo 
2 hintaryhmää, esim: 3 hintaryhmää, esim: 2 hintaryhmää, esim: 3 hintaryhmää, esim: 
R: L 
Soita ja kysy lisää. Varastossa on jatkuvasti tuhansia käytettyjä pelejä! 


KÄYTSTYT TIL AUSKUPONKI 














S Sa = Nordic 
K D SK US Pelit: == Kone: Hinta: Games 
= een e i ean mekssa 
K 'Ö7 | ) ; : postimaksun 
— (B (SIE => => z a- TIUTTTISTSTSIOSSTIITOTOSTITTIOSSISIITON HYHTIITINIIITSSTTISSSN 
Tuote Myymme Ostamme ; 
Game 1 80 Kone: = a 
Game A Pocket = 130 =" " = | Oy Nordic Games 
Game Gear 250 o. 100 POO KOO SOON 
a Nintendo 150 50 prk a ET I a a e NN VN USLkk ITTEENI TAN Finland Ab 
Nintendo 64 890 — 680 s 
impi Deir 250 — 6 Nimi Vastauslähetys 
e 250 120 - 
Sega Saturn — 750 — 450 Oroite m = : pie 49 
o jen a 18 =- = - | 
Super Nintendo Multi-X 495 250 Puhelin Alle 18v. paran 





TIN ON TILAUKSIA VARTEN! 308 HALUAT MYYDÄ TAI VAIHTAA 
PELEJÄ TMS, LÄHETÄ NE OSOITTEESEEN: NORDIC 
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Tamagotchin käytännöllinen vaihtoehto on saapunut. Nyt sitä voi pelata 


LUONNE Simulaattori 
JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA Bandai 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 








Tamagotchista tuli viime syksynä vuo- 
den lelu. Kaikki lapset halusivat sellai- 
sen ja koulujen opettajat turhautuivat, 
kun lapset eivät hoitaneet läksyjään yhtä 
tunnollisesti kuin elektronisia eläimiään. 
Nyt kaikki huolestuneet vanhemmat ja 
opettajat voivat hengähtää helpotukses- 
ta. Samoin kaikki turhautuneet Tama- 
gotchin-omistajat. 

Nyt Tamagotchin kanssa voi nimit- 
täin leikkiä silloin kun on aikaa. Peli on 
ilmestynyt Game Boylla parannettuna 
ja laajennettuna versiona. 


Kuten aikaisemmin, peli alkaa munan 
hautomisesta. Game Boy -versiossa on 
valittavana kahdeksan erilaista munaa. 
Kolmea Tamagotchia voi kasvattaa sa- 
manaikaisesti, ja jos yksi palaa kotita- 
solleen, voi alkaa hautoa uutta. Kunnes 
kaikki ovat lopussa ja on aloitettava 
alusta. Parasta kaikessa on, että pelin 
voi tallentaa ja sitä jatkaa myöhemmin 
siitä, mihin jäätiin. 

Kun muna on haudottu, on Tamagot- 
chille annettava nimi. Sitten aloitetaan 
kasvatus. Tamagotchia täytyy hoitaa 
suunnilleen samaan tapaan kuin avain- 
rengasversiossa, mutta vaihtoehtoja on 





Grafiikka on herttaista ja paljon kehittyneempää 
tavalliseen Tamagotchiin verrattuna. 





lloiset äänet sekä sydäntäsärkevä melodia kun 
Tamagotchin on palattava kotiinsa. 


lam 





hieman enemmän. Ruoka on esimer- 
kiksi vaihtelevampaa. Valittavana on lei- 
pä, liha, porkkana, jäätelö ja torttu. Olento 
ilahtuu tietysti eniten jäätelöstä ja tor- 
tusta mutta se sairastuu helposti ylitar- 
jonnasta. Silloin on nopeasti annettava 
lääkettä. Jos eläimellä on vatsakipua, 
annetaan nestemäistä lääkettä, ja jos 
se on vilustunut, annetaan piikki. 

Eläin pysyy hyvällä tuulella, kun sen 
kanssa leikitään. Se pitää eniten hymy- 
leikistä, jossa on arvattava mihin suun- 
taan Tamagotchi kääntyy. Älyn harjoit- 
tamiseksi on laskentaleikki. Laiskistu- 
mista vastaan on liikuntaleikki, jossa 
pikku ystävän on vangittava ilmasta pu- 
toavia palloja. 

Kello kahdentoista ja kuuden välillä 
päivällä voi kilpailla. Osa-alueina ovat 
kauneus, jossa Tamagotchi poseeraa 
eri tavoin ja saa pisteitä, nopeus, jossa 
Tamagotchijuoksee mahdollisimman lu- 
jaa, sekä tieto, jota pitää ensin harjoitel- 
la. Jos Tamagotchi ei saa riittävästi ruo- 
kaa tai on hieman surullinen, ei se me- 
nesty hyvin kilpailussa. Kun Tamagot- 
chi väsyy, alkaa se haukotella. Sitten 
se nukahtaa eikä sille voi mitään. 


Tamagotchia on vaikea kasvattaa esimerkilli- 
sesti. 


Vaihtelua ei liiemmin löydy. 


silloin kun on aikaa ja kasvattaa samalla kolmea pikku veijaria yhtä aikaa. 


agotchi 





HUONO AITI 

Mitä minä teen väärin? Tamagotchini matkus- 
tavat kotitasolleen kaiken aikaa. Vaikka teen 
kaikkeni saadakseni ne viihtymään ja voimaan 
hyvin. Mutta kai minä olen liian kiltti. 

Kun ne ovat surullisia, annan niille aina lii- 
kaa jäätelöä, koska ne ovat niin söpöjä iloisina. 
Ja sitten ne tietty sairastuvat, jolloin annan 
niille liikaa lääkettä. 

Ja sitten leikin niiden kanssa vain hymyleik- 
kiä, koska en halua juoksuttaa niitä kylläisinä, 
mutta silti ne eivät viihdy. Matkustavat mie- 
luummin kotiinsa. 

No, onneksi tiedän, mistä oikeat kotieläimet 
pitävät. 

Loviisa 78 


TAMAGOTCHIEN PÄIVÄKOTIA 
ETSITÄÄN 

Ensimmäistä Tamagotchiani hoidin esimerkil- 
lisesti. Se oli silloin vielä uutta ja minulla oli 
aikaa siihen, koska kaikki tapahtui niin hitaasti. 
Nyt minun pitäisi sitten hoitaa kolmea pieno- 
kaista samanaikaisesti ja ne haluavat vain syödä 
leipää ja leikkiä ja laskea ja leikkiä ja syödä 
jäätelöä ja leikkiä jälleen. 

On mahdotonta hoitaa kolmea virtuaalieläintä 
kunnolla ja tehdä vielä töitä. Taidankin ottaa 
isyyslomaa tai sitten joku saa perustaa Tama- 
gotchien päiväkodin. Tai sitten yksinkertaisesti 
sammutan Game Boyni. 

Topi 79 





Hauskempi kuin alku- 
peräinen mutta 
yhä liian 

* simppeli. 





SUPER POWER 


Kun MDK julkaistiin PC:llä, odotti 


maailma siitä kaikkien aikojen 


parasta peliä. Se oli hyvä, mutta ei 
niin hyvä. Niinpä PlayStation-version 
ilmestyessä meillä ei onneksi ole 


enää yhtä suuria odotuksia. 


Seikkailuna MDK on todellakin huippupe- 
li, jonka pitäisi menestyä yhtä hyvin kon- 
solilla kuin se teki PC:llä. Kurtin roolissa 
pelaaja saa tutkia omituista maailmaa. Ava- 
ruusolennot ovat hyökänneet maapallolle 
ja alistaneet planeetan nopeasti valtaan- 
sa. Maan kiertoradalla liitää pieni tutki- 
musasema, jolta löytyvät Kurt ja hänen 
pomonsa Dr. Two. Pelastaakseen planee- 
tan Dr. Two lähettää Kurtin maapallolle 
mukanaan uudenlainen ase - kypärä, jon- 
ka ominaisuudet ovat itse pelin suurimpia 
valtteja. 


Pelin ensimmäisellä kentällä Kurtin on kul- 
jettava ilmakehän läpi vihollisen tutkia ja 
raketteja väistellen. Alhaalla vihollisen tu- 
kikohdassa seuraa pieni opetusjakso, joka 
jakaa vinkkejä pelin toiminnasta. 

Kurtin kypärää käytetään usein. Napin 
painalluksella pelaaja siirtyy Sniper Mo- 
deen, jossa hän voi ampua vihollisia ja 
esineitä pitkän matkan päästä. MDK:ssa 
on tietysti muitakin aseita mutta yksikään 
niistä ei ole yhtä vaikuttava kuin Kurtin 
kypärä. Mukana on muun muassa käsi- 
kranaatteja, maalinhakeutuvia luoteja ja 
maailman pienin atomipommi, jonka pää- 
tarkoitus on räjäyttää auki lukittuja ovia. 


MDK ei ehkä aluksi tee vaikutusta mutta 
parin tunnin pelaamisen jälkeen se käy 


GRAFIIKKA 90 
Hieman pikselikäs mutta puhdas grafiikka ja 
paljon komeita tehosteita. 


ÄÄNET 89 


Tunnelmallinen, oikeaan osuva musiikki. 










hauskaksi. Pelissä ei vain ammuskella ava- 
ruusolentoja kappaleiksi vaan siinä on myös 
arvoituksia ja vaihtelevia pelimuotoja. Kon- 
versio PlayStationille on onnistunut pa- 
remmin kuin hyvin hieman nykivästä ohja- 
uksesta huolimatta. Onnittelut MDK:lle ja 
Neversottille. 


VOITTAJA AJAN MITTAAN 


MDK alkaa hieman yksitoikkoisesti mutta 
ajan mittaan se osoittaa tarjoavansa paljon 
enemmän kuin aluksi luulisi. Ja kun olin 
selvittänyt pelin kaksi ensimmäistä maail- 
maa, istuin kuin liimattuna tv:n edessä. 
MDK:ssa on kiistatta paljon hienoja ominai- 
suuksia, jotka yleensä puuttuvat tämänta- 
paisista peleistä. Pelintekijät ovat uskalta- 
neet olla erilaisia, ja sen todellakin huomaa. 
Kurtin kypärä on tästä vain yksi esimerkki. 
Jokaisella kentällä on oma vetovoimansa, 
vaikka joskus ne muistuttavatkin hieman lii- 
kaa toisiaan. Ja jos unohtaa hieman seka- 
van ja hankalan ohjauksen, on MDK talven 
hauskin peli. 

Martti 88 


TUNTUMA 82 
Pelin heikkous on ohjauksessa, joka ei vaikuta 
loppuun asti harkitulta. 


HAASTE 87 
Hyvin vaihteleva peli, joka kerta kerran jälkeen 
tarjoaa uusia kiinnostavia tehtäviä. 








SUPER POWER 











ÄLÄ LUOTA DAVEEN 


Shinen Dave Perry väitti Earthworm Jimin 
tehtyään olevansa yksi maailman suurim- 
pia pelituottajia. Nykyään hän ajaa pitkissä 
valkoisissa limusiineissa ja antaa typeriä 
lausuntoja kaikesta, mistä luulee jotain tie- 
tävänsä. Mikä tuntuu aika perusteettomal- 
ta, kun Earthworm Jim ei edes ollut hyvä. 

MDK:n suhteen hän loi ennakkokohun, 
joka antoi odottaa maailman kaikkien aiko- 
jen vallankumouksellisinta peliä. Ihmiset pi- 
dättivät henkeään ja ihmettelivät mitä nimi 
tarkoittaa. Rehellisyyden nimissä on sanot- 
tava, että MDK on ihan kelvollinen peli, 
mutta se on kaukana siitä uraauurtavasta 
konseptista, josta Dave Perry puhui. Suo- 
sittelen peliä toimintaseikkailuista pitäville, 
mutta haluan jo nyt varoittaa että seuraava 
Shiny-projekti Wild 9 tuskin vastaa odotuk- 
sia, varsinkin kun nuo odotukset nostetaan 
epäinhimillisen korkealle. Ajatelkaa nyt, että 
Dave Perry sanoi Toshinden 3:n kuuluvan 
kaikkien aikojen parhaiden pelien kärkikym- 
menikkoon, kaikki luokat mukaan lukien. 
Topi 83 


YHTEENSÄ 
Mainio seikkailu, jossa 


on paljon 
uusia ideoita. 
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< 
z 
x LUONNE Shoot 'em up 
E| — JULKAISIJA GT Interactive 
5 VALMISTAJA Eurocom 
W JAKELU 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 14 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET PlayStation, Saturn 





Ka 


Röyhkeä macho-sankari Duke Nukem on 
jo pelastanut isorintaisia typyjä PC:llä, 
Macintoshilla, PlayStationilla ja Saturnil- 
la. Ja nyt hän sitten jatkaa riehumistaan 
myös Nintendo 64:llä. Syy siihen, että 
arvostelemme jälleen kerran Duke Nuke- 
min, johtuu ennen kaikkea siitä, että Nin- 
tendo-versio on koko lailla erilainen kuin 
muut formaatit. Noin teknisessä mieles- 
sä. Sekä moraalisessa. 


Herttuasta on tullut poliittisesti ja 
moraalisesti korrekti vanhoilla 
päivillään, ainakin Nintendon 
normien mukaan. Mutta onko se 
enää aito ja oikea? 





Pohjimmilaan peli on sama kuin muissa 
formaateissa. Se sisältää ammuskelua 
Doomin tyyliin sekä paljon tiukkoja aseita, 
inhoja hirviöitä, kekseliäitä kenttiä ja tap- 
pavia yllätyksiä. Mutta Duke Nukem on 
enemmän kuin pelkkä Doom-kopio, sillä 
se sisältää omaperäisiä ideoita ja ennen 
kaikkea enemmän arvoituksia kuin monet 

; serkuistaan. Ja Nintendo 64:n Duke Nu- 
Kavereiden takaa-ajaminen haulikon kanssa kem sisältää, kuten tuli sanottua, joukon 
kaada uutuuksia. Grafiikkaa on yleisesti ottaen 
piristetty ja se kulkee notkeasti.. Suuri osa 
muutoksista johtuu kuitenkin Nintendon 
*korkeista” moraalivaatimuksista. Kaikki 
mikä haisee liikaa alastomuudelta ja sek- 
siltä, ontunnetusti hengenvaarallista. Niinpä 
toisen kentän pornovideokauppa on kor- 
vattu - niinpä niin - asekaupalla, jonka 
hyllyillä on kranaatinheittimiä ja automaat- 
tiaseita pornoleffojen sijasta. Viinakaan ei 
ole hyväksi, joten kapakat on korvattu 
terveellisemmillä hampurilaiskaupoilla. 
Aseet ja roskaruoka ovat siis kasvavalle 
nuorisolle paljon hyödyllisempiä harras- 
tuksia kuin seksin ja viinan kanssa lotraa- 
minen, kuten amerikkalaisen yhteiskun- 
nan moraalinvartijoiden ajatukset voi täs- 
tä tulkita. Itse pelissä muutokset eivät mer- 
kitse paljoakaan, sillä vihollisia voi aina 
yhtä hyvin väijyä Duke Burgerissa kuin 

strippiklubissa. 











Nintendon mielestä ydinräjähdykset ovat moraalisesti 
terveellisempiä kuin vähäpukeiset neidot. 
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Kiinnostavampia ovat sen sijaan Eurocomin 
rakentamat todelliset uutuudet. Duke Nuke- 
mia aikaisemmin pelanneille pelissä on uu- 
sia alueita tutkittavana ja uusia ansoja kiusa- 
na. Duke on saanut myös pari uutta asetta 
leikkikaluikseen, kuten automaattipistoolit kum- 
paankin käteen sekä plasmatykin. Ohjaintoi- 
mintoja on luonnollisesti jouduttu vähentä- 
mään, kun niitä on sovitettu käsiohjaimeen. 
Kaikesta näkee, että peli on alun perin tehty 
näppäimistöä ja hiirtä ajatellen, mutta sovitus 
on onnistunut hyvin. Ohjaus tapahtuu C-na- 
pilla Turokin tyyliin, tähtäys onnistuu analogi- 
sella tikulla ja ampuminen Z:lla. Aseiden vaihto 
ristikko-ohjainta käyttämällä on kuitenkin hie- 
man hankalaa. L- 

ja R-napit olisivat 

todella olleet pai- 

kallaan. Muunnel- 


jotaan myös mah- 

dollisuus Death- 

matchiin aina nel- 

jän — pelaajan 

kanssa - nämä voivat olla ihmisiä tai tietoko- 
neohjattuja. Lisäksi voi pelata yhteistyössä. 


Duke Nukem 64 on iso peli, jossa on yli 30 
erilaista kenttää mitä erilaisimmissa miljöis- 
sä. Taistelua pahiksia vastaan käydään niin 
maanalaisissa sotilastukikohdissa kuin slum- 
mikortteleissa ja avaruusasemilla. Jos halu- 
aa pelastaa maailman ja kaikki sen naiset, 
pitää siihen varata aikaa. Mutta voi se olla 
sen arvoistakin. 


COoL 


Duke Nukem tunnetaan parhaiten vähäpukeisista 
naisistaan ja rähjäisistä miljöistään, mikä saa hel- 
posti unohtamaan, että se on myös yksi monipuo- 
lisimmista ja ajatelluimmista Doom-perheen pe- 
leistä. Onhan toki kiva juosta ympäriinsä ja ampua 
kaikkea mikä liikkuu, mutta ajan mittaan se 
käy aina ikäväksi. Varsinkin jos pelaa 


GRAFIIKKA 84 
Paranneltu, nopea ja siisti, mutta näyttää 
hieman ikääntyneeltä. 


ÄÄNET 80 
Coolit kommentit, mainiot äänitehosteet ja 
keskinkertaista musiikkia. 


SUPER POWER 


yksin, kuten asia usein on tv-pelien suhteen. Ja tässä 
Duke Nukem näyttää voimansa. Kentät ovat vaihtele- 
via ja arvoitukset nokkelia, ja yllätyksiä sekä salai- 
suuksia riittää. Konversio Nintendo 64:lle on tehty 
hyvin ja ohjaus toimii kelvollisesti. Ja itse Duke, kaikis- 
ta typeristä kommenteistaan huolimatta, on tyyppinä 
tosi cool ja osaa käyttää sahattua haulikkoa tarkoituk- 
senmukaisesti. Pelin koko ja erilaiset pelimuodot anta- 
vat pelille pitkän iän. Duke Nukem 64 ei ole mikään 
uhka Goldeneye 007:lle, mutta se on oikein hyvä valin- 
ta niille, jotka pitävät hieman tiukemmasta menosta. 
Sitä paitsi tämä versio on lisäystensä vuoksi myös 
pakko-ostos kaikille aidoille Duke Nukem -friikeille. 
Joonas 86 


mia haluaville tar- <= = kuinpelkkäDoom-kopio,silläse = 





COME AND GET SOME 


Nyt kun herttua on vihdoin tunkeutunut kon- 
soleille, on vaikea kiistää vanhan herran 
suuruutta. En ole koskaan pitänyt pelin suu- 
tele-ja-potkaise -huumorista enkä koskaan 
nähnyt pornokaupoilla ja strippareilla merki- 
tystä itse pelissä. Sen sijaan olen aina pitä- 
nyt Duke Nukemin kivikovasta peliraken- 
teesta, aseista ja muusta tilpehööristä. Duke 
Nukem uudisti ilmestyessään Doom-genren 
niin positiivisesti ja se oli niin loppuun asti 
harkittu, ettei sitä voinut kutsua halvaksi kloo- 
niksi. 

Nintendo 64:n versio on yllättävän hyvä ja 
tarjoaa tiukkoja taisteluja sekä moninpaluu- 
mahdollisuuden, jota ei kannata unohtaa. 
Ne, jotka eivät ole koskaan pitäneet herttu- 
asta ja hänen seikkailuistaan, tulevat mykis- 
tymään pelin kaikkien makupalojen edessä. 
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TUNTUMA 85 
Konvertoitu ohjaus toimii hämmästyttävän hyvin, 
kunhan siihen ensin tottuu. 


HAASTE 88 
Yli 30 erilaista kenttää, salaiset kentät ja moninpe- 
laajatoiminto merkitsevät, että peliin menee aikaa. 









Vähintään yhtä 
hyvä kuin 
tieto- 

koneella. 


Talotkin luhistuvat Duken käsittelyssä. 








YHTEENSÄ 
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TESTATTAVANA 








LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA ASCII 
VALMISTAJA Human 
JAKELU 


MYYNNISSÄ — Tammikuussa 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 











Noin vuosi sitten kaikki kauhun ystävät 
saivat Resident Evilin. Nyt kynsienpures- 
kelijoita on siunattu Clock Towerilla, joka 
on kauhuaiheinen pikku seikkailu. Pelissä 
etsitään kaduilta vastausta siihen, kuka on 
petomainen murhaaja Scissorman. 

Useita vuosia sitten kaksoset Dan ja 
Bobby Barrow (huomaa hahmojen tyypilli- 
sen norjalaiset nimet) riehuivat pienessä 
norjalaiskylässä, aseinaan valtavat sak- 
set, joilla he pätkivät tieltään eteensä osu- 
neet ihmiset. Nuori tyttö, Jennifer, pääsi 
pakoon Barrowin veljeksiä ja näki heidän 
katoavan. Niin hän ainakin uskoo. Koke- 
mustensa jälkeen nuori tyttö joutui tieysti 
hoitoon, jota johti rikospsykologi Helen Ma- 
xwell (toinen tyypillinen norjalaisnimi). Ja 
tästä peli alkaa. 


Elokuvassa ratkaistaan mysteeriä joko Jen- 
niferin tai Helenin hahmossa. Hahmoa ei 
kuitenkaan yksinkertaisesti valita, vaan pelin 
eteneminen riippuu siitä, kuinka pelissä on 
aikaisemmin toiminut. Tämä pätee jopa 
hahmon valintaan. Peli nimittäin käynnis- 
tyy prologilla, jonka aikana tehdyt valinnat 
vaikuttavat siihen, pelataanko loppupelin 
ajan Jenniferia vai Heleniä. Itse pelin aika- 
na voi kohdata kolmisenkymmentä hah- 
moa. Osaa heistä voi jopa pelata tietyissä 
jaksoissa, mikä vie juonta näppärästi eteen- 
päin. 

Valittua hahmoa ohjataan tietokoneseik- 


— GRAFIIKKA  — 90 


Komeaa grafiikkaa norjalaisissa 
vuonomiljöissä. 


ÄÄNET 78 


Hyvät puheäänet milloin ei ole pelkkiä tekstejä. 
Tunnelmallinen musiikki. 





kailujen tyyliin ja peliä voi pelata jopa hii- 
rellä. Tärkeää on klikkailla mahdollisim- 
man paljon, jotta löytäisi peliin vaikuttavat 
esineet ja asiat. Tämä toimii ihan hyvin, 
paitsi silloin kun kaiken pitäisi toimia erin- 
omaisesti. Mikäli nimittäin joutuu Scissor- 
manin käsiin, ei ohjaimella tahdo saada 
edes ovea avattua, jotta pääsisi pakoon. 
Aina ohjaus ei ole yhtä ongelmallinen, mutta 
useammin kuin kerran se on myös työläs. 


Grafiikan suhteen PlayStationin kapasi- 
teettia on käytetty oikein hyvin. Hahmojen 
nimistä huolimatta pitää antaa tunnustus- 
ta myös sille, että hotellin seinästä löytyy 
teksti Norske Nasjonal Hotellet. 

Clock Tower voi vaikuttaa hieman lyhy- 
eltä peliitä, sillä sen ratkaisuun tarvitaan 
vain viisi episodia. Jos pelaaja ratkaisee 
kaikki episodit, palkitaan hänet filmijaksol- 
la, jossa Jenniferin ja Helenin seikkailut 
päättyvät. Pelissä on kuitenkin kymmenen 
erilaista loppua, viisi Jenniferille ja viisi 
Helenille. Ainoastaan kaksi niistä on todel- 
la onnellisia, tai kuten ohjekirja sanoo, 
Hollywood-loppuja. 


KUNNON KAUHUSEIKKAILU 


Olen aina pitänyt kunnon kauhupeleistä, 
koska jännitys ja kauhu sopivat mielestäni 
hyvin tv-peleihin mediana. Kauhufilmeis- 


TUNTUMA 68 
Tyypillisen hankala PC-ohjaus. 


HAASTE 74 
Norjalaista kauhua (!) kimuraisena mutta 
lyhyenä pelinä. 


Clock Tower 


Muiden huippupelien tavoin Resident 
Eviliä kopioidaan nyt ahkerasti. Nyt 
pelimaailmaa pelottelee Clock Tower. 





säkin voi toki jännittää näyttelijäparkojen 
puolesta, mutta pelissä pääsee kamppai- 
lemaan itse henkiinjäämisestä. Pelaajas- 
ta tulee yhtä hahmon ja koneen kanssa. 
Nyt olen ensi kertaa tehnyt tuttavuutta 
tämäntyylisten kauhupelien kanssa, ja se 
tuttavuus oli miellyttävä. Kummastelen kyllä 
ohjainta sekä norjalaisia hahmoja, joilla ei 
ole edes norjalaisia nimiä, mutta ne eivät 
tuhoa tunnelmaa. Lisää tällaisia pelejä, 
kiitos. 
John 84 





LAISKA JA SYNKKÄ 

Pidän ASCII:sta. Ensinnäkin heillä on ta- 
pana satsata epätavallisiin peleihin ja po- 
monaan tällä nuorella japanilaisella peli- 
talolla on oikea tv-pelifriikki. ASCII ei myös- 
kään keskity yhteen konsoliin tai genreen. 
Tuleva lentopeli Nintendo 64:lle ja ergo- 
nominen käsiohjainen RPG-faneille ovat 
pieniä esimerkkejä heidän monipuolisuu- 
destaan. ASCII on lyhyesti sanoen miel- 
lyttävä firma. En kuitenkaan voi olla hauk- 
kumatta heidän viimeisintä seikkailuaan, 
jossa heiluvat mukamas norjalaiset hah- 
mot ja saksimurhaajat. Ohjekirja puhuu 
uskomattomasta grafiikasta, jännittävästä 
musiikista ja fantastisesta ohjauksesta. Osa 
pätee, osa ei. Ohjekirja ei mainitse, että 
Clock Tower on laiska, tylsä ja arvattava 
peli. Dialogi ei ole loogista eikä kiinnosta- 
vaa, ja vaikka pelissä voi pelata viidellä eri 
hahmolla, tuntuu Clock Tower tyhjältä ja 
elottomalta parin tunnin pelaamisen jäl- 
keen. 
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YHTEENSÄ 


Sopii kauhun 
ystäville. 





SUPER POWER 








Capcomilta on viime LUONNE Beat 'em up 
vuoden aikana tullut VALMISTAJA Galan 
koko joukko beat 'em MYYNNISSÄ ODD 
upeja. Monet niistä PELIMUISTI J 
ovat kulkeneet Street SA 1 snk vs aal 


Fighterien jalanjäljissä 
ja nyt genre saa jälleen 
uuden kloonin. 


Marvel Super Heroes on beat 'em up 
-peli, jonka hahmot on poimittu amerik- 
kalaisen Marvel-yhtiön sarjakuvalehdistä. 
Pelissä on yhteensä kymmenen pelat- 
tavaa hahmoa. Captain America, Hulk, 
Iron Man, Psylocke, Hämähäkkimies ja 
Wolverine edustavat lain pitkää kättä ja 
tuskin kaipaavat tarkempaa esittelyä. 
Jos taas pitää ilkeiden lurjusten pelaa- 
misesta, voi valita jonkin neljästä muus- 
ta hahmosta. Shuma-Gorath haluaa 
tuhota kaiken elävän ja Magneto on 
pahan mestari sähkömagnetismissa. 
Pysäyttämätön Juggernaut on itse 
pahuus kun taas Black Heart on pahik- 
sista värittömin. 


Capcom on rakentanut grafiikan, joka 
todellakin muistuttaa Marvelin sarjaku- 
via. Positiivinen seikka sinänsä, mutta 
ikävä kyllä tämä sarjakuvagrafiikka on 
kalpea vaihtoehto nykyajan polygoni- 
pohjaisille 3D-hirviöille. Sarjakuvagra- 
fiikkana se toimii mainiosti, mutta vali- 
tettavasti Capcom on halunnut siirtää 
myös sarjakuvien puhekuplien äänite- 
hosteet pelin äänitehosteiksi. 

Uutta ovat pienet esineet, joita ilmes- 
tyy tietyin väliajoin kesken taistelun. Nämä 
Infinity Gemit antavat esimerkiksi lisää 
voimaa, nopeutta tai puolustuskykyä 
valitulle hahmolle. Yksinkertaisin nap- 
piyhdistelmin vapautetaan jalokivien 
maagiset voimat ja ottelut muuttuvat 
näin hetkessä helpommiksi. 


Mitä ohjaukseen tulee, tarvitsee vain 
sanoa pelin tulevan Capcomilta. Street 
Fighterinsa tuntevat eivät kohtaa vaike- 
uksia vastustajien mätkimisessä, mikä 
tuo esiin kysymyksen pelin haasteesta. 
Maailman pelastaminen sankarin roo- 


Hahmot muistuttavat uskottavasti 
sarjakuva-esikuviaan. 


Odotimme ehkä enemmän kuin vain POW, 
SMOCK, UGH ja GAAH! 


SUPER POWER 


Super Heroes 


lissa ei tuota suoria ongelmia. Tai sit- 
ten, jos sattuu olemaan tuhoamispääl- 
lä, voi tavoitella maailmanherruutta 
yksinkertaisin nappiyhdistelmin. 


CAPCOM PLAGIOI STREET FIGHTERIA 
Oooh, uusi beat *'em up, huokaisin ilosta, 
kun sain Marvel Super Heroesin käsiini. 
Vielä vanhat Marvel-suosikkini pääosissa, 
sehän ei voi olla huono. 

Mutta käytössä peli ei kuitenkaan innos- 
tanut minua. Onhan se viihdyttävä beat 
*em up hauskoine hahmoineen, mutta vali- 
tettavasti se on aivan liian tarkka kopio 
aikaisemmasta ja paremmasta Capcom- 
tuotteesta, nimittäin Street Fighter II:sta. 

Kaikki pitkin kenttää sirotellut esineet ovat 
mukava bonus, mutta ei mikään vallanku- 
mouksellinen tai uuttaluova idea. Sitä pait- 
si kaipaan Silver Surferia. 

John 74 


Klassinen ohjaus parhaaseen Street 
Fighter -tyyliin. 


Ei kovaa vastusta kokeneelle fighterille. 


EI HUONO 

Capcomin uudet kaksiulotteiset beat 'em 
upit tarjoavat harvoin suurempia yllätyk- 
siä, ei myöskään Marvel Super Heroes. 
Samalla on myönnettävä, että Capcom on 
maailman paras pelintekijä tässä genres- 
sä, eikä Marvel Super Heroes ole miten- 
kään huono. Capcom-fanit tuskin pettyvät 
sen hahmoihin tai perinteiseen ohjaukseen, 
mutta jos etsii uudenlaista beat 'em up 
-peliä, voi sitä haeskella muualta. 

Topi 80 


Hyvin tehty, mutta 
ei varsinaisesti 


** 80 
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< 

= 4 

s 

E LUONNE Urheilu 
< JULKAISIJA Gremlin 
Ti VALMISTAJA Gremlin 
$ JAKELU 


MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 14 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


Gremlinin tavoitteena on 
aina ollut luoda realistisia 
urheilupelejä. Ensimmäi- 
sessä Actua Soccerissa 

oli kuitenkin liikaa realismia 
ja liian vähän peli-iloa. 
Jatko-osassa homma on 
tasapainossa. 


PLAYSTATION 
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Todellisuudessa jalkapallo on kaikkea muuta 
kuin tylsä urheilulaji. Mutta ensimmäises- 
sä jalkapallopelissään Gremlin todisti päin- 
vastaista. Actua Socceria oli ilo katsella 
mutta ohjaus jätti paljon toivomisen varaa. 
Otteluissa ei tapahtunut juuri mitään eivät- 
kä ne olleet kiinnostavia. 

Actua Soccer 2 ei näytä yhtä realistisel- 
ta kuin edeltäjänsä. Uusi rauotoilu on hy- 
vin tarkka ja koko pelikentässä on tietoko- 
nemaista hohtoa. Värit ovat voimakkaita ja 
jokainen yksityiskohta on veitsenterävä. 
Kaikesta siis huomaa, että Gremlin on muut- 
tanut tiukan realistista konseptiaan. Ohjel- 
moinnin huolellisuus tekee pelistä paljon 
sujuvamman. Pelaajat liikkuvat kentällä tark- 
koina animaatioina, jotka näyttävät ehkä 
plastisilta, samoin kuin itse pelikin. Mutta 
sen ei välttämättä tarvitse olla haitta. 

Actua Soccer 2:ssa ei ole tarpeetto- 
mia yksityiskohtia tai muutakaan, mikä 
hidastaisi peliä lähikamppailuissa ja vas- 
taavissa. Kaikki erikoistilanteet, kuten 
vapaapotkut ja kulmapotkut, toimivat te- 
hokkaasti ja loogisesti. Kaiken tämän 
tuloksena peli vaatii enemmän strategi- 
aa ja nopeaa ajattelukykyä kuin yhden 
miehen läpimurtoja ja silmitöntä lauko- 
mista. On ajateltava loogisesti ja toimit- 
tava vikkelään. 


Jalkapallopelien ta- 
vanomaiset ärsytys- 
momentit Gremlin 
on välttänyt sula- 
vasti. Esimerkiksi 
maalipotkuissa voi 
määritellä täsmäl- 
leen sen kentän 
kohdan, minne pal- 
lon pitäisi päätyä. 
Kymmenen kame- 
raa toimivat nyki- 
mättä ja kattavat 
paremmin kuin hy- 
vin kaikki mielty- 
mykset ja tilanteet. 
Hidastukset ovat 





uskomattoman puhtaita ja selkeitä. Edes 
latausajat eivät ole suurempi ongelma. 


Kuulostaa ehkä siltä, että Actua Soccer 2 
olisi epätoden tuntuinen ja ikävä, mutta sitä 
seeitodellakaan ole. Kaikki toiminnot maa- 
lipotkuista sivurajaheittoihin ovat selkeitä 
ja konstailemattomia, ja lisäksi peli jättää 
paljon tilaa puhtaalle pelaamiselle ja takti- 
koinnille, seikka mitä yksikään toinen jalka- 
pallopeli ei tarjoa samalla tavalla. Mikäli 
nyt pitää simulaattoreista, sillä sellainen 
Actua Soccer 2 on. Siinä ei ole samaa 
taistelun tunnelmaa kuin muissa jalkapal- 
lopeleissä. Ja ennen kaikkea se on kauka- 
na realismista. Nämä suorat ja konstaile- 
mattomat ominaisuudet tekevät Actua Soc- 
cer 2:sta ainutlaatuisen jalkapallopelin. Kyse 
on vain siitä, pitääkö niitä hyvinä vai huo- 
noina. Ainakin peli täyttää tehtävän, mitä 
yksikään toinen jalkapallopeli ei tee. 





HYVÄ VAIHTOEHTO 


Tämä peli ei sovi oikeille futisfaneille, se on 
sanottava heti. Actua Soccer 2:ssa ei ole lain- 
kaan realismia tai otteluhenkeä, vaan se on 
maailman steriilein jalkapallopeli. Mutta se 
tarjoaa toisaalta erilaisempaa jalkapalloa kuin 
yksikään toinen peli. Ottelut pelataan rauhalli- 
sesti tavalla, jossa voittajaksi selviää se, joka 
yhdistää parhaiten pelisysteemin ja taktiikan. 
Siinä vältytään tarpeettoman hitaista yksi-yhtä- 
vastaan tilanteista, ja kaikki valikot ja toimin- 
not ovat mahdollisimman tehokkaita. 

Actua Soccer 2 on hauskempi kuin parin 
vuoden takainen edeltäjänsä, mutta vieläkään 
se ei ole todellinen huippupeli. Kliininen jalka- 
pallo voi käydä hieman tylsäksi ajan mittaan ja 
silloin on parasta kokeilla jotain muuta. Mutta 
samanaikaisesti Actua Soccer 2 miellyttää vaih- 
toehtona FIFA-pelien ylimitoitetulle innostuk- 
selle tai Power Soccer 2:n vatsahaavoja aihe- 
uttavalle tempolle. Se on kuin pelaisi biljardia 
sguashin jälkeen. 

Mikko 87 


SUPER POWER 


R REPURLIC 0:40 JOPO 


Actua Soccer 2 ei ole aina täysin 
realistinen mutta laukausten tarkka 
sijoittaminen on yhtä vaikeaa kuin 
todellisuudessa. 


03:47 ERVAIIS O<1-GcERHAHT——-—1.> 213” ==. 





OIKEALLA TIELLÄ 

Onpa mukavaa nähdä pelinvalmistajan todella 
yrittävän tehdä jotain jalkapallosarjalleen, sen si- 
jaan että sitä vain uudistettaisiin joukkueilla ja 
pelaajilla. Actua Soccer ei vieläkään ole samassa 
liigassa kuin International Superstar Soccer, mut- 
ta lisenssioikeudet unohtaen se on minusta haus- 
kempi kuin FIFA: Road to World Cup, lähinnä 
koska se on niin puhdas ja kulkee niin sujuvasti. 
Gremlin on ottanut askeleen oikeaan suuntaan ja 
vaikka he eivät vielä ole päässeet perille, ovat he 
tehneet parhaan pelinsä pitkään aikaan. 

Topi 84 


GRAFIIKKA 88 
Uskomattoman puhdas ja puleerattu mutta liian 
täydellinen, jotta se näyttäisi aidolta. 


ÄÄNET 70 
Äänet eivät luo erityisemmin tunnelmaa ja se- 
lostaja on yhtä hölmö kuin ennenkin. 


SUPER POWER 














Puleeratumpaa futispeliä saa PlayStationilta etsiä. 


01:56 CRDATTE 00. GERKORV 








TUNTUMA 87 


Ohjaus on paljon parempi kuin ykkösessä. Tark- 
kuus luo plastisen mutta myös viihdyttävän pelin. 


HAASTE 83 
Gremlinillä ei vieläkään ole lisenssejä, mikä estää 
oikeat turnaukset. Kaksinpeluu on hauskinta. 








Olisi ehkä kannattanut sitoa kengännauhat 
ennen kuin tuomari viheltää pelin käyntiin. 


YHTEENSÄ 
Keinotekoista mutta 
viihdyttävää 
jalkapalloa. 
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LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA Psygnosis 
VALMISTAJA Hammerhead 
JAKELU 

MYYNNISSÄ — 16. tammikuuta 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





Psygnosiksen aikaisempiin peleihin tutus- 
tuneet tietävät firman satsaavan usein lä- 
pityöstettyyn taustajuoneen. Kumma kyllä, 
sellainen puuttuu tyystin Shadow Maste- 
rista, joka muistuttaakin Doomia ja sen 
sukulaisia. Kyse on kovista taisteluista, joissa 
on eliminoitava kaikki mikä liikkuu. 
Graafisesti Shadow Master tekee vaiku- 
tuksen. Nerokkaat valotehosteet ja tyy- 
likkäät polygoni-hirviöt ovat vain al- 
kua visuaaliselle ilotulitukselle, joka 
ylittää useimmat muut pelit. Kentät 
ovat jopa kauniita ja tunnelmallisia. 
Niiden rakennetta ei kuitenkaan ole 
harkittu yhtä loppuun asti kuin Doo- 


GRAFIIKKA 90 
Julman komea peli. 


ÄÄNET 80 
Yksinkertaisen tunnelmalliset tehosteet ja 
musiikki. 








missa tai Ouakessa. Epäilyttäviä kaup- 
paliikkeitä ei Shadow Masterissa myös- 
kään ole. Miljööt ovat omaperäisiä ja 
tarjoavat matkoja niin metsissä kuin 
teollisuuskomplekseissa, jotka on ko- 
risteltu lepattavilla valokentillä ja ruos- 
teisilla seinillä. Ikävä kyllä niissä ei 
ihmeemmin ole salakäytäviä tai ase- 
kätköjä. Tämän vuoksi Shadow Mas- 
ter voi tuntua melko yksipuoliselta shoot 
'em upilta. Se ei kuitenkaan ole mi- 
kään este niille, jotka pitävät enem- 
män toiminnasta kuin salaisuuksien etsi- 
misestä. 

Muutoin Shadow Master seuraa tämän- 
tyylisten pelien standardimallia. Avaimia 
on löydettävä, vihollisia tuhottava ja am- 
muksia pidettävä aina varastossa. Tässä 
suhteessa Shadow Master ei tarjoa mitään 
uutuuksia. Pelintekijät ovat keskittyneet lä- 
hes koko- 
naan graafi- 
siin yksityis- 
kohtiin. 


TUNTUMA 82 
Aluksi melko monimutkainen ohjaus. 


HAASTE 78 
Hieman tylsistä kentistä puuttuu ajatus. 


Shadow Master 


Mestarillisten Colony Warsin ja G-Policen avulla Psygnosis on hallinnut 
shoot 'em up -genreä viime kuukausina. Ja nyt on uuden 
samankaltaisen pelin aika. 


Doom-klooneja on ylenmäärin PlayStatio- 
nilla. Vain harvat niistä ovat kuitenkin hy- 
viä. Shadow Master ei ehkä ole paras 
vaihtoehto tämäntyylistä peliä etsiville, mutta 
ei myöskään huonoin. 








HIENO MUTTA TYHJÄ 

PlayStationin pelit vain komistuvat, ainakin Psyg- 
nosikselta tulevat. Shadow Master on selvästi- 
kin uuden sukupolven Doom-klooni. Graafi- 
sesti se on kehittynyt pitkälle Doomista, mutta 
muutoin se ei ole kovin onnistunut. Parin ken- 
tän tahkomisen jälkeen alkaa tuntua siltä, ettei 
jäljellä ole enää kuin ampumista, vaikka liipa- 
sinsormi on jo melkein krampissa. Tämä voisi 
olla lupaava merkki, mutta ei se siltä tunnu. 
Shadow Master ei tarjoa tutkimisen iloa vaan 
siinä on vain ammuttava mahdollisimman pal- 
jon. Onhan siinä omat näppärät hetkensä, mutta 
Ouake ja Doom ovat yksinkertaisesti parem- 
pia. 

Martti 81 





MIELENKIINNOTON 

Kahden niinkin hyvän shoot 'em upin kuin G- 
Policen ja Colo- 
ny Warsin jäl- 
keen Shadow 
Master tuntuu 
epäonnistumi- 
selta. Ja voi vain 
ihmetellä, miksi 
Psygnosis viitsii 
julkaista näin 
keskinkertaisen 
tuotteen lajityy- 
pissä, jolle on jo 
tehty Goldeneye 
007, Turok: Di- 
k nosaurHunterja Ouake. Sha- 
dow Master on toki kaukana 
kelvottomasta ja on ainakin 
parempi kuin Tenka, mutta jo 
mainittuihin klassikkoihin ver- 
rattuna se on aivan liian yksi- 
toikkoineen ja ikävystyttävä 
noustakseen kiinnostavaksi. 
Topi 78 


YHTEENSÄ 


Kaunis ja nopea shoot 
*em up, joka 
viihdyttää 

hetken. 














SUPER POWER 


UEP ei juuri tehnyt vaikutusta viime talven snowboard- 


seikkailullaan. Nyt se on palannut ja niin vain on, että Cool 


Boarders 2 osoittau- 


tuu isoveljeään 
paljon paremmaksi. 





Kun Cool Boarders julkaistiin, ei mark- 
kinoilla ollut yhtään snowboard-peliä. 
Se ei ollut erityisen hyvä peli mutta 
herätti silti melkoista huomiota. Osak- 
si, koska snowboard oli jo omaksuttu 
extreme sport -laji, mutta ennen kaik- 
kea siksi, ettei sillä ei ollut kilpailijoita. 
Nyt näköjään kaikki haluavat tehdä 
snowboard-pelejä eikä siten ole mi- 
kään ihme, että myös UEP on tehnyt 
jatko-osan. 


Graafisella puolella pelissä on tapah- 
tunut paljon kehitystä. Cool Boarders 
2 on komeampi, nopeampi ja vähem- 
män pikselikäs kuin edeltäjänsä. Sen 
arafiikassa on yhä karheutta, mutta 
kokonaisuutena peli näyttää paljon pa- 
remmalta. Hahmot ovat myös haus- 
kempia ja heidät on tällä kertaa puettu 
edustavammin. Snowboard- ja skate- 
board-valmistaja Burton on tunkenut 
itsensä Cool Boarders 2:een ja pää- 
see esittelemään lautojaan yhdessä 
pelin valikoista. 

Ykkösosa sai paljon kritiikkiä temp- 
pujen vähäisyydestä. UEP on vastan- 
nut lisäämällä taitotemppujen määrää 
kakkososassa. Temput on myös hel- 
pompi toteuttaa nopeilla ohjausristi- 
kon ja joko L- tai R-nappien painalluk- 
silla. 


Cool Boarders 2 on onnistunut jatko- 
osa mutta monista uutuuksistaan huo- 
limatta ei ehkä niin hyvä kuin vannou- 
tuneet snowboard-fanit toivoisivat. Cool 
Boarders 2 ei oikein tunnu kiinnosta- 
valta vaihtoehdolta oikealle snowbo- 


Yhä pikku puutteita kulmikkaassa ja 
karkeassa grafiikassa. 


Independent-tyylinen rock on vaihdettu 
simppelimpään drum'n'bass-musaan. 





SUPER POWER 


Boarde 











ardingille, nyt kun lumi peittää rinteitä ja 
hiihtolomat lähestyvät. Mutta jos ei aio 
matkustaa minnekään, voi parin viikon 
ajan iloita virtuaalimaisemissa, missä 
lumi ei koskaan muutu loskaksi. 


PAREMPI 


Cool Boarders ei tosiasiassa ollut mikään hyvä 
peli. Se oli ruma, rakeinen, pitkäveteinen ja 
ikävä. Jatko-osa sisältää yhä piirteitä näistä 
kaikista, mutta selvä parannus se UEP:ltä on. 
Erityisesti he ovat kohentaneet grafiikkaa ja 
ohjausta, ja juuri näiden parannusten ansios- 
ta lumilautailu tuntuu nyt hauskalta. Temput 
ovat hieman helpompia ja uutuuksiakin on, 


Veltto ohjaus on jäljellä. Kenttien rakennetta 
on sen sijaan parannettu. 


Uutuuksista huolimatta pelissä ei vieläkään 
tapahdu paljon. 






LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Sony 
VALMISTAJA UEP 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Tammikuussa 
PELAAJAT mt <! + 12 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


BORPZ:cK | 


PEI 





joten Cool Boarders 2 saa hyväksyvän 
leiman. 
Martti 81 


EI HUONOKAAN 


Kun pelinvalmistajat seuraavat trendejä ja yrit- 
tävät suunnitella moderneja pelejä, joissa hah- 
motkin käyttävät merkkivaatteita, voi tulos joskus 
olla harvinaisen piinallinen. Extreme Sports ja 
2Xtreme ovat tästä ilmiöstä täydellisiä esi- 
merkkejä. Onneksi Cool Boarders 2 on hetkit- 
täin todella hauska. Genren unelampeli olisi 
sekoitus Alpine Raceria ja Top Skateria, mut- 
ta sellaista tuskin saadaan kokea muualla 
kuin pelihalleissa. Niinpä tyydyn mielelläni Cool 
Boarders 2:een. Eihän se huonokaan ole. 
Topi 80 


Puutteistaan huolimatta 
ykkösosaa 


a 5 0 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA — Psygnosis 
VALMISTAJA Shef 
JAKELU 

MYYNNISSÄ 16. tammikuuta 
PELAAJIA 14 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





Pow 


OCCET 


Psygnosis on tehnyt jatkoa Adidas Power Soccerille. 


Tällä kertaa emme näe Adidas-mainoksia maalien välillä, 


mutta hengenvaaralliset taklaukset ovat jäljellä. 


Psygnosiksen Adidas Power Soccer julkais- 
tiin täsmälleen oikealla hetkellä. Jalkapallon 
1996 EM-kisat olivat juuri alkamassa eikä 
tuolloin sitä paitsi ollut yhtään erityisen hy- 
vää futispeliä PlayStationilla. Nyt tilanne on 
toinen. MM-kisat ovat toki kohta ovella, mut- 
ta jalkapallopelien rintamalla on ehtinyt ta- 
pahtua yhtä ja toista sitten kesän 1996. 


Adidas Power Soccer menestyi aika hyvin 
myös tarjoamalla ainutlaatuista futisviihdet- 
tä. Pelit olivat nopeita ja täynnä sekä hieno- 
uksia että raakoja taklauksia. Se ei ollut peli 
realismia kaipaavalle jalkapallo-ekspertille, 
mutta vauhdintäyteinen vaihtoehto sille, joka 
halusi vain juosta ympäri kenttää ja ampua 
maaleja. 

Power Soccer 2 on edeltäjänsä kaltainen, 
mutta erojakin on. Grafiikka-idea on sama, 
mutta Psygnosis on antanut pelaajille aavis- 
tuksen verran kolmiulotteista lihaa luiden päälle 
sekä hieman yksityiskohtaisempia animaati- 
oita. Suurin visuaalinen ero on kuitenkin kaik- 
kien Adidas-mainosten puuttuminen. 


Alkuperäisen pelin otteluissa oli uskomatto- 
man kiivas tempo, ja nyt se on, mikäli mah- 
dollista, vieläkin korkeampi. Pelaajat rynni- 


Nuhruiset hahmot ja räikeät värit ärsyttävät, 
mutta animaatiot ovat todella hyviä. 


Yleisö on hieman äänekkäämpi kuin viimeksi. 
Selostaja sen sijaan ei pidä melua itsestään. 


vät ympäri kenttää ja nopeudenlisäys-nap- 
pia käyttäessä he tuntuvat liikkuvan rulla- 
luistimilla. 

Adidas Power Soccerin rankat taklaukset 
ovat jäljellä, joskin hieman kevennettyinä. 
Myös monet pallotemput ovat tallella ja ne 
antavat pelille leikkisää epärealistista sä- 
vyä, joka edeltäjälläkin oli. 

Kaiken kaikkiaan Psygnosis ei ole muut- 
tanut peliä sanottavammin. Se ei näytä ai- 
van yhtä lattanalta kuin aiemmin, mutta peli- 
tunne on suurimmaksi osaksi samanlainen. 
Power Soccer 2 on yhä vaihtoehto hänelle, 
joka haluaa harmitonta jalkapalloa, ja sen 
leikkisyys ja nopea tempo ovat yhä sen 
vahvuudet kilpailijoihin nähden. Mutta on 
monia parempia pelejä niille, jotka ottavat 
jalkapallon hieman vakavammin. 


PSYGNOSIS TYHJÄKÄYNNILLÄ 

Tämä ei kelpaa. Aikana, jolloin Nintendon uusi 
kone on ravistellut pelimaailmaa, on ohjelmoi- 
jien opittava pusertamaan jokainen laatupisa- 
ra 32-bittisistä, jotta ne eivät jäisi jälkeen. Kat- 
sokaa nyt vaikka Electonic Artsia. En pitänyt 
edes mahdollisena sitä, mitä he saivat aikaan 
PlayStationin viimeisillä FIFA- ja NHL-peleillä. 


OSNUNINSNAT as 


Arcade Moden liian suuri nopeus "koettelee 
kärsivällisyyttä. Nämä epärealistiset ottelut ei- 
vät sovi kaikille. 


Peli kahdelle pelaajalle. Yksin Nllästö nope- 
asti. 











Psygnosiksen kunnianhimo ei kuitenkaan 
ole samaa luokkaa Power Soccer 2:ssa. Erot 
alkuperäiseen ovat pieniä, mutta ne riittävät 
huonontamaan peliä. Arcade Modesta on tul- 
lut lähes pelikelvoton liioitellun tempon vuok- 
si, ja niinpä pääpaino kohdistuu Simulation 
Modeen. Mitä tulee vakavaan jalkapalloon, ei 
Adidas Power Soccer ollut lähelläkään kilpai- 
lijoita, ja se pätee suureksi osaksi myös tähän 
peliin. Psygnosiksen olisi kannattanut tehdä 
jalkapallon NBA Jam, kuten edellisellä kerral- 
la. Tällä tyylillä he tuskin myyvät peliään mon- 
taa kappaletta. 

Mikko 80 





TARPEETON 

Kolme Power Soccer -sarjan peliä alle kah- 
dessa vuodessa on selvästi liikaa. Alkuperäi- 
nen täytti tehtävänsä - lähinnä koska sen ai- 
noa kilpailija oli tylsä Actua Soccer - mutta nyt 
se tuntuu täysin tarpeettomalta. Kun Gremlin 
on käyttänyt luppoajan hyväkseen ja kehittä- 
nyt peliään, ei Psygnosis ole saanut mitään 
paremmaksi, ja International Superstar Soc- 
cer Pron kaltaiseen peliin verrattuna Power 
Soccer 2 näyttää yhtä säälittävältä kuin Way- 
ne Gretzky 3D Hockey NHL '98:n rinnalla. 
Topi 68 


Ei tee 
vaikutusta. 


SUPER POWER 


Test Drive 4. 


Nopeat autotakaa-ajot kiemurtelevilla teillä ja komeissa kaupunkimiljöissä 


kuulostavat hyvältä. Lisätään mukaan joukko maailman puhutuimpia vauhtiautoja, 


niin saamme summattua 
Test Drive 4:n idean 
pähkinänkuoressa. 


Paluu 70-luvulle on tunnettu tosiasia 
jopa autopelien maailmassa. Tällä 
kertaa Electronic Arts on kerännyt 
yhteen aikakauden muskeliautoja, 
jotka olivat korkealla joka pojan toi- 
velistalla kun haluttiin kiitää maan- 
teillä ja tehdä vaikutus naissukupuo- 
leen. Ne, jotka eivät tuolloin käyttä- 
neet tilaisuutta hyväksi (tai, toden- 
näköisemmin, eivät olleet tarpeeksi 
rikkaita), voivat nyt korjata asian. Test Drive 
4:ssä on kieltämättä vähän typyköitä, mutta 
autot ovat sitäkin upeampia. Valittavana ovat 
mm. Camaro, Corvette ja Plymouth Cuda, kaikki 
huipputrimmattuina versioina, jotka painostaan 
huolimatta kiitävät helposti yli 200 km/h. Kaik- 
kiaan kymmenen mobiilia odottaa autotallis- 
sa, ja jos nostalgia ei kiinnosta, on joukossa 
myös uusia malleja, kuten Dodge Viper, Ja- 
guar XJ220 ja Nissan 300ZX. 


Test Drive 4 on perintöprinssi Road Rashin ja 
Need for Speedin kaltaisille peleille. Kentät 
ovat pitkiä ja kulkevat siis sekä maastossa että 
suurkaupungeissa. Vaikeuksina ovat vastaan- 
tuleva liikenne, hitaat kanssa-autoilijat, ahtaat 
kapeikot ja kiukkuiset liikennepoliisit. Sekä tie- 
tysti joukko kilpailijoita. Yksittäisten kilpailujen 
lisäksi voi osallistua neljään erilaiseen mesta- 
ruuskisaan. Niitä ei ole eroteltu vaikeustason 
vaan rakenteen mukaan. Joskus tärkeintä on 
sijoitus, toisinaan taas aika, ja turnauksessa 
joutuu vaihtamaan autoa joka kilpailuun. Li- 
säksi voi hieman rentoutua dragracingin paris- 
sa ja kilpailla myös ihmisvastustajaa vastaan. 
Siinä tosin ajetaan ensin yksin ja kuljettaja 
numero kaksi saa ajaa ykkösen kummitusau- 
toa vastaan. 


Kaikkiaan pelissä on viisi pitkää kenttää, jotka 
on puolestaan jaettu neljään eri jaksoon. Mat- 
ka taittuu tyypillisissä maisemissa ja suurkau- 
pungeissa, ja niiden mallit on haettu USA:sta, 
Englannista, Japanista ja Alpeilta. Muistakaa 
tarkistaa öljyt ennen lähtöä. 


SHELBY COBRA - VIHDOIN 

Nostalgiahermo värähti melkoisesti, kun 
löysin auton, josta olin jo unohtanut unel- 
moineeni. Punainen Shelby Cobra vuosi- 


GRAFIIKKA. = 88 


Hieno grafiikka, nopeat autot ja kauniit taustat. 


ÄÄNET = 


V8:n raskasta murinaa. Ja jonkinlaista rock- 
musiikkia. 


SUPER POWER 







mallia 1966. Lähes viidensadan 
hevosvoiman hirviö, joka popsi Ford * 
Mustangit ja muut romut aamiai- 
seksi. Ja nyt se oli äkkiä minun 
pelkällä napinpainalluksella. Enpä 
olisi uskonut ajavani rallia sellai- 
sella autolla. Muun muassa drag- 
racea ehkä, mutta eipä se olekaan 
auto, jolla voi ajaa kilpaa pienillä 
alppiteillä. Ja suunnilleen tästä Test 
Drive 4:n ongelmat alkavatkin. Pai- 
navat amerikanraudat ylimitoitetui- 
ne moottoreineen ovat raskaita oh- 
jattavia todellisuudessa, mutta nii- 
den ei tarvitsisi olla raskaita ohjattavia 
rallipelissä. 

Ongelmina ovat siis ne vanhat tutut: 
puutteellinen ajotunne ja ohjaus. Test Drive 
4 on vauhtijuhla houkuttelevine kentti- 
neen, jotka ovat täynnä tiukkoja kapeik- 
koja ja jännittäviä yllätyksiä, ja autovali- 
koima on loistava. Mutta kun ensimmäi- 
nen uutuudenviehätys on kadonnut ja al- 
kaa keskittyä itse kilpailuun, huomaa, että 
vaikka on huonompiakin valintoja, on ole- 
massa myös monta merkittävästi parem- 
paa autopeliä. 

Joonas 75 


TUNTUMA. = : 2 


Raskaissa autoissa saisi olla ohjaintehostimet. 


HAASTE = s 73 


Suhteellisen paljon ajettavaa mutta käy pian 
tylsäksi. 





LUONNE Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Electronic Arts 
VALMISTAJA Pitbull Syndicate 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1—2 (Linkki) 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





IKÄVÄT KENTÄT 

Minun on vaikea ymmärtää tällaisia autopelejä, 
jotka rakentuvat kokonaan maantieajosta pit- 
killä, yksitoikkoisilla kentillä. Minkäänlaista aja- 
tusta ei ole uhrattu kenttien suunnitteluun, kos- 
ka pelintekijät eivät tunnu ymmärtävän, että 
juuri uskomattoman harkitut kentät tekivät esi- 
merkiksi Sega Rallysta niin loistavan. Ikävät 
kentät tuhosivat Need for Speedin, ja samasta 
syystä kyllästyn nopeasti Test Drive 4:ään. Oli 
siinä valittavana kuinka monta autoa tahansa. 
Topi 70 


YHTEENSÄ —- 


Nopea autopeli mutta 
puutteellinen ajotunne 
ja ikävät 

kentät. 














VNVAVILLVISIL 


59 


< 
z 
5| LUONNE Seikkailu 
E| — JULKAISIJA Sega 
&| — VALMISTAJA Warp 
ul JAKELU 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





60 


Aluksi pelistä ei tajua 
mitään. Sitten vihollisetkin 
osoittautuvat näkymättö- 
miksi. Silti Enemy Zero 


on mainio peli. 


Intro on täysin uskomaton. Avaruusaluk- 
sen futuristisessa miljöössä tapaamme 
hyvin realistisen tyttösen, Lauran. Aluksi 
hän on toimistossaan, ottaen vastaan teh- 





täviä muilta työntekijöiltä. Pelin edetessä 
saamme tutustua 


Lauraan hyvin läheltä. Ensin saamme näh- 
dä hänet alasti. Sitten tutustumme henki- 
lökohtaisemmin. Saamme tietää kaiken- 
laista hänen menneisyydestään, miksi hän 
on avaruusaluksessa, mitä hänen pitäisi 
tehdä, hänen rakkausongelmistaan ja niin 
edelleen. Ja sitten saamme osallistua an- 
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karaan kamppailuun, jossa avaruusalus 
on vallattava takaisin sinne hyökänneiltä 
avaruusolennoilta. Jotka ovat näkymät- 
tömiä. 


Enemy Zero ei todella- 
kaan ole helppo peli. 
Ensinnäkin se on valta- 
va, täyttäen lähemmäs 
neljä Saturn-levyä. En- 
simmäinen koostuu 
introjaksoista sekä kou- 
lutusosuudesta. Ensin 
Lauran on osoitettava hiipimistaitonsa la- 
byrintin kiemurtelevilla käytävillä ja am- 
muttava näkemänsä viholliset. Sitten teh- 
tävä käy pahemmaksi. Laura vain kuulee 
viholliset, jotka piippaavat sitä voimak- 
kaammin mitä lähempänä ne ovat. Lo- 
pulta pelaajan olo on lähes hysteerinen. 

Pelialue koostuu lähes kokonaan laby- 
rinteista ja käytävistä. Niissä Laura juok- 
see ympäriinsä metsästäen avaimia, koo- 








nemy 


deja ja kortteja, joilla hän pääsee aluksen 
eri osiin. Mutta koko ajan hänen on varot- 
tava kaikkialla väijyviä näkymättömiä ava- 
ruusolentoja. 

Enemy Zeron grafiikka on upeaa. Miljööt 
ovat uudenlaisia mutta uskottavia, ja hah- 
mot näyttävät tavattoman eläviltä. Laura 
on fyysisesti Lara Croftin hengenheimo- 
laisia, mutta niin pelien useimmat nais- 
hahmot tulevat luultavasti olemaan en- 
nen väistämätöntä Lara-backlashia. 
Lauraa ei ole erityisen vaikea ohjata. Hän 
osaa kävellä ja juosta, ottaa askeleen 
oikealle tai vasemmalle ja katsoa lähem- 
pää esineitä. Hänellä on myös ase vihol- 
lisia varten. Musiikki on tunnelmallista ja 
äänitehosteet uskottavia. 

Pelin haaste on melkoinen. Eräät osiot 
kestävät todella pitkään. Koskaan ei ni- 
mittäin ole täysin varma siitä, minne pi- 
täisi mennä tai kenet pitäisi kohdata. Jos- 
kus pitkien käytävien keskelle eksyy täy- 
sin ja koko juttu muistuttaa hetkittäin Gol- 
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deneye 007:ä vaikka pelissä onkin merkit- 
tävästi enemmän filmijaksoja. 


Enemy Zeroa voisikin melkein kutsua in- 
teraktiiviseksi elokuvaksi. Tällä kertaa se 
ei kuitenkaan ole haitta. Kun peliin pääsee 
mukaan, käy se niin jännittäväksi että kat- 
se liimautuu kuvaruutuun ja kädet hikoile- 
vat ohjaimella. Jotta pelistä saa kaiken irti, 
siihen täytyy keskittyä ja sitä pitää elää 
mukana. Kunhan kukaan ei tule tökkimään 
olkapäähän. 





GRAFIIKKA: ää 
Interaktiiviset filmijaksot ovat hienoja mutta 
niitä on liikaa. 


ÄÄNET 91 
Uskottavat tehosteet ja tunnelmallinen musiik- 
ki lisäävät jännitystä. 


RIKAS SISÄLTÖ 


Enemy Zero vie koko tajuntani. Kun pelaan sitä, 
minä olen Laura, sormenpäitä myöten. Minä 
siellä lähden kiivaaseen alieninmetsästykseen 
ja minä etsin tietoa toimiston tietokoneesta. Het- 
ken pelaamisen jälkeen huipputeknologisessa 
avaruusaluksessa on kuin kotonaan, ja eksyes- 
säni käyn yhtä hermostuneeksi kuin mitä olisin, 
jos eksyisin kotonani enkä tietäisi kuka luuraa 
nurkan takana. 

Äänitehosteet ja musiikki eivät heikennä suo- 
raa pelikokemusta. Paremminkin vain lisäävät 
sitä. Eikä minua haittaa vaikka Laura onkin tyttö. 
Olisikin ikävämpi pelata poikaa. 

Loviisa 88 





E LLLUÄ 


Näkymättömiä vihollisia on uskomattoman 
vaikea tähdätä. 


EUVtisä CNN 85. 


Ennenkuulumattoman iso peli ja myös melko 
vaikea. 
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DRAMAATTINEN MUTTA 


YKSITOIKKOINEN 


Enemy Zero on enemmän interaktiivinen elo- 
kuva kuin peli, mutta siinä on enemmän pelat- 
tavaa kuin useimmissa interaktiivisissa eloku- 
vissa. Varjopuolena ovat näiden jaksojen jat- 
kuva lataaminen, jolloin koko seikkailu etenee 
aivan liian hitaasti. Hyviä puolia ovat, että peli 
on tavattoman komea ja oikein jännittävä. Ene- 
my Zero on dramaattinen ja tunnelmallinen 
mutta myös hidas ja yksitoikkoinen. 


Topi 75 
YHTEENSÄ 
Erittäin hieno grafiikka ja 
jännittävä 
juoni. 
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LUONNE Beat 'em up 
JULKAISIJA Vic Tokai 
VALMISTAJA Kronos 
JAKELU 

MYYNNISSÄ 29. tammikuuta 


PELAAJIA 12 
PELIMUISTI 
MUUT KONEET 


Nintendo 64 ja hyvä beat 'em up eivät ole 








kohdanneet toisiaan. Nyt Vic Tokai tuo paremman vaihtoehdon niille 
keskinkertaisille nimikkeille, joita konsolilla jo on. 


Konamin G.A.S.P.:in odotuksesta näyttää 
tuleva pitkä ja raskas. Ainakin ajatellen niitä 
surullisia vaihtoehtoja, joilla olemme saa- 
neet leikkiä sillä välin. Midwayn kahden vii- 
meisen yrityksen ongelmana ei ollut vain 
uskomaton mielikuvituksen puute, vaan myös 
se, ettei War Gods sen enempää kuin Mace 
hyödyntänyt Nintendo 64:n voimaa. Kumpi- 
kaan niistä ei myöskään ollut erityisen kau- 
nista katseltavaa. Siten Dark Riftin grafiikka 
luo toivoa jo ensi silmäyksellä. Pelin taisteli- 
jat on muokattu mielikuvituksellisesti ja he 
ovat paljon liikkuvampia kuin War Godsissa 
ja Macessa. Vic Tokai on rakentanut taiste- 
lijoilleen yksityiskohtaisemmat kehot ja jät- 
tänyt pinnat melko pelkistetyiksi. Tämä te- 
kee yksityiskohdista realistisempia ja tulok- 
sena on ylipäänsä luonnollisempi ja puh- 
taampi grafiikka. Taustat ovat kuitenkin melko 
ikäviä eivätkä luo juuri tunnelmaa. 


Valittavana on kahdeksan eri taistelijaa. He 
käyttävät taistelussa erilaisia strategioita ja 
erikoishyökkäyksiä, ja heillä on myös käy- 
tössä aivan omia varianttejaan. Esimerkiksi 
Aaronilla on suuri tuliase, jolla hän voi am- 
pua vastustajiaan. Demonica on varustettu 
naskalinterävillä kynsillä ja Gigerin alienei- 
ta muistuttavilla liikkeillä, kun taas Morphix 
voi muuttaa ruumiinosansa aseiksi. Taiste- 
lijat tarjoavat paljon vaihtelua, mikä tekee 
myös Dark Riftin otteluista varsin vaihtele- 
via. 

Monipuolisten hahmojen ja hyvätapaisen 
ohjauksen ansiosta Dark Rift on toistaiseksi 
paras fighter-peli Nintendo 64:llä. Se se- 
koittaa sopivasti taktiikkaa ja nopeaa toi- 


GRAFIIKKA 80 
Toistaiseksi komein beat 'em up Nintendo 64:llä. 


ÄÄNET 78 
Musiikissa ei ole kehumista, mutta äänet lisää- 
vät tunnelmaa ja vahvistavat eri taistelijoiden 
persoonallisuuksia. 





mintaa, ja variaatiot ovat 
paljon suurempia kuin Mid- 
wayn peleissä. Odotamme 
yhä beat 'em upia, joka 
vastaisi Nintendon menes- 
tystä muissa genreissä, 
mutta Dark Rift pehmen- 
tää tuota odotusta jossain 
määrin. 





ALKAA NÄYTTÄÄ HYVÄLTÄ 
Beat 'em upeista pitävät Nintendo 64:n omis- 
tajat eivät ole toistaiseksi saaneet mitään syy- 
tä olla tyytyväisiä konsolinsa valintaan. Mace 
ja War Gods olivat lähinnä parodioita genres- 
tä ja Killer Instinct Goldista puuttui se kolmi- 
ulotteinen osuus, jota Nintendo 64 niin hyvin 
tukee. Ehkä pelintekijät eivät ole vielä oppi- 
neet käyttämään formaattia, mutta kärsivälli- 
syys alkaa joka tapauksessa olla koetuksella. 
Onneksi Dark Rift on askel oikeaan suun- 
taan. Vic Tokai tuntuu syventyneen tehtäväänsä 


TUNTUMA 80 
Ohjaus toimii hyvin eri yhdistelmineen ja kil- 
pailijoiden variaatiot tekevät otteluista varsin 
viihdyttäviä. 

HAASTE 79 
Vaikeimmalla tasolla Dark Rift tarjoaa tiukan 


vastuksen. Niinpä pelille kannattaa antaa ti- 
laisuus. 








Midwaytä vastuullisemmin ja jo se on roh- 
kaisevaa. Dark Rift on varsin hiottu peli, 
jossa on siisti grafiikka ja mukava tunnel- 
ma. Se jättää vie- 
läkin odottamaan 
todella hyvää beat 
'em upia Nintendo 
64:lle, mutta aina- 
kin se elvyttää toi- 
voa pitkästyneiden 
peliarvostelijoiden 
parissa. 

Mikko 85 


MELKEIN HYVÄ 

Nintendo 64:llä julkaistut beat 'em upit ovat 
olleet surullista seurakuntaa, joissa ei ole 
ollut mitään imua. Vic Tokain ensimmäinen 
Nintendo 64 -peli on kuitenkin tähän asti 
paras beat 'em up tällä konsolilla. Grafiikka 
on puhdasta, värit hyviä ja hahmosuunnit- 
telu kelvollista. Ohjaus ei sen sijaan ole 
yhtä tasokas ja sen vuoksi Dark Rift ei 
nouse samaan luokkaan kuin onnistuneem- 
mat beat 'em upit PlayStationilla ja Saturnil- 
la. 


Martti 77 
YHTEENSÄ 
Toistaiseksi paras 
beat 'em up 
Nintendo 
64:llä. 
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Tämä on yksinkertainen peli. Aja mahdol- 
lisimman lujaa San Franciscosta Washing- 
ton D.C.:hen, niin voitat. Paina kaasu poh- 
jaan ja käännä rattia. Ei hienouksia, ei 
yllätyksiä. Täydellinen peliresepti koneel- 
le, jonka ainoa tehtävä on imeä kolikkosi 
sillä välin odotat hauskemman pelin va- 
pautumista. 


Itärannikolle voi ajaa neljällä erilaisella 
autolla. Kolme niistä on hienoja urheilu- 
autoja, kun taas neljäs on väkevä hotrod- 
tyyppi. Todellisuudessa nämä autot ovat 
hyvin erilaisia mutta ei Cruis 'n USA:ssa. 
Kaikki neljä liimautuvat asfalttiin koko ajan 
eivätkä luisu millimetriäkään. Kyse on siis 
vain ratin kääntämisestä, mikä tekee ajo- 
tunnelmasta jäykän ja hyvin epärealisti- 
sen. 


Pelin vaikeustaso ei ole korkea. Washing- 
toniin pääsee olemalla ensimmäinen nel- 
jässätoista eri puolilla USA:ta pidettäväs- 
sä kilpailussa, ja se käy kädenkääntees- 
sä. Edes suurin vaikeustaso ei tarjoa kun- 
non vastusta. Kaksinpeluu menettää lu- 
monsa jo ennen ensimmäisen kilpailun 
loppumista. Autot ovat yksinkertaisesti niin 
helppoja hallita, etteivät ne vaadi enem- 





Jäykkä ja pikselikäs. Suurempi mielikuvitus 
kenttien rakentamisessa ei olisi haitannut. 


Kolikkopelin tavoin Cruis 'n USA on parhaim- 
millaan ilman ääniä. 


Daytona USA. 


Nintendo 64:lle? 


pää kuin oi- 
keanlaisen ra- 
tinkäännön 
mutkissa. 
Grafiikka on 
loukkaus kolmi- 
ulotteisuutta 
kohtaan ja mai- 
semat näyttävät pelkiltä kulis- 
seilta. Animaatiot ovat yhtä 
jäykkiä kuin ajotunnelma, minkä 
huomaa varsinkin yhteentör- 
mäyksissä. Kolariin joutunut 
auto pyörii ympäri tietä kie- 
rähdyksenä, joka näyttää koos- 
tuvan neljästä kuvasta. Ilma- 
hypyt ovat yhtä tyylittömiä. 


Cruis 'n USA ei siis ole mitenkään hyvin 
tehty peli. Kaikki vielä pahenee pikku koris- 
teista, joilla Midway on luullut vahventavan- 
sa peliä. Esimerkiksi käy pojanääni, joka 
vuorotellen kehuu kuinka komeaa kaikki on 
ja vuorotellen kimittää kauhusta mutkissa. 
Tai lukuisat lähtö- ja maalitytöt, jotka nykien 
esittelevät kurvejaan kilpailujen alussa ja 
lopussa. Musiikki ei sekään luo tunnelmaa, 
mutta sen voi ainakin kytkeä pois. Cruis'n 
USA on Nintendo 64:llä yhtä tarpeeton tut- 
tavuus kuin kolikkopelinä, joten sikäli kon- 
versio on ikävä kyllä alkuperäiselle uskolli- 
nen. 





YHTÄ KEHNO KUIN KOLIKKOPELINÄ 

Tämä peli kuuluu lajiin, josta en yksinkertaisesti 
pidä. Lajiin, jossa pelintekijät yrittävät kätkeä keh- 
noa työnjälkeään valheisiin siitä, kuinka hieno peli 


Vaihtelun puute on pelin suurimpia ongelmia. 


Jäykkä ohjaus on niistä toinen. 


Näiden autojen ajaminen ei vaadi kuljettajalta 
paljon ja kentät yllättävät aniharvoin. 


Midwayn autoklassikot 
tunnetaan pelihalleissa 
ympäri maailmaa, mutta ne 
ovat tuskin samaa luokkaa 
kuin Sega Rally tai 


Täytyykö niitä todella 
konvertoida myös 
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on, ja jossa ohjaus 
ja haaste on korvat- 
tu kolmellakymme- 
nellä bikini-asuisella 
maalilinjan tytöllä. En 
pitänyt Out Runista, 
jakoska Cruis 'n USA 
on vain Out Run uu- 
sissa vaatteissa, en 
definitiivisesti pidä sii- 
täkään. 

Tietysti voi olla viihdyttävää pelata suoraan 14 
kentän läpi. Vauhdin tunne on myös melko mukava 
eikä yhden kilpailun aikana ehdi pitkästyä. Mutta 
ensimmäisen kilpailun jälkeen imu on kadonnut, 
koska on ilmeistä, että koko pelin saa läpi ensi 
yrittämällä. Cruis 'n USA ei tarjoa minkäänlaista 
vaihtoehtoa Nintendo 64:llä jo julkaistuille kilpa- 
ajopeleille. 

Mikko 45 





VÄÄRINTAVATTU JA TYLSÄ 


Out Run oli minusta mainio peli mutta Cruis 'n USA 
ei ole sitä. Minua ärsyttää jo sen väärintavatun 
nimen kirjoittaminen, ja itse pelaaminen on pitkäs- 
tyttävää. Kun alkuperäinen kolikkopeliversio jul- 
kaistiin, ei kotikäyttöä varten ollut kovinkaan mon- 
taa hyvää autopeliä, ja niinpä Nintendo 64 -versio 
kuulosti lupaavalta. Nyt on Sega Rally ja Rage 
Racer, ja jo siinä luulisi olevan tarpeeksi syytä 
siihen, miksi Nintendon ei pitäisi julkaista Cruis 'n 
USA:ta. Toivottavasti vältymme jatko-osan kon- 
versiolta. 

Topi 56 





Vielä huonompi kuin 
kolikko- 
pelinä. 
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Koko Diddy Kong Racingin selvittäminen 
ei ole helppo tehtävä. Tässä pikaoppaassa 
emme esittele varsinaisia superfuskuja, jotka 
vievät viimeiseen maailmaan. Siinä ei myös- 
kään ole koodeja, jotka loihtisivat esiin kaikki 
amuletit ja ilmapallot. Sen sijaan julkai- 
semme koodeja ja vihjeitä, jotka tuovat 
peliin lisää syvyyttä ja jotka ennen kaikkea 
tekevät mahdolliseksi seikkailemisen 
kaverin kanssa. Onnea matkaan! 


FUTURE FUNLAND 


Päästäksesi viimeiseen ja sa- 


laisimpaan maailmaan sinun on 
voitettava kaikki Trophy Racet 
ja kerättävä kaikki Wizpig-amu- 
letit. Future Funland on hanka- 
la paikka ja siellä voit jälleen 
kohdata intergalaktisen lurjuk- 
sen Wizpigin. 


KENTÄT PEILIKUVINA 


Pelataksesi uuden seikkailun 


peilikuvakentillä sinun on ku- 
kistettava Wizpig Future Fun- 
landissa ja Overworldissä, hoi- 
dettava kaikki TT- ja Wizpig- 
amuletit sekä voitettava kaikki 
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Trophy Racet. 


TT-AMULETIT 
Päästäksesi viimeiselle TT- 
kentälle sinun on kerättä- 
vä kaikki TT-avaimet nel- 
jästä edeltävästä maail- 
masta. Avaimet ovat hy- 
vin kätkettyinä Ancient 
Lake, Snowball Valley, 
Crescent Island ja Boul- 
der Canyon -kentillä. 


PELAA DRUMSTICKINA 


Löytääksesi Drumstick-kukon si- 
nun on kerättävä kaikki amule- 
tit. Sen jälkeen aja punaisella 
merkityn sammakon luo joelle 
Taj'n lähellä. 


PELAA TT:NÄ 

TT on pelattava hahmo mutta 
erittäin vaikea saada käyttöön. 
Pelataksesi TT:nä sinun on sel- 
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vitettävä kaikki radat Time 
Challengessa. Tämän jälkeen 
hän ilmestyy valikkoon mui- 
den hahmojen rinnalle. 


LÖYDÄ KOODIT 
Saadaksesi taikakoodit sinun 
on ensin selvitettävä koko seik- 
kailu. Wizpigin kukistamista 
seuraa jakso, jossa on pelin 
tuottaneiden ihmisten nimet, 
ja sitä seuraa salainen koodi. 
Toista menetelmä kerätäkse- 
si kaikki koodit. Tai lue eteen- 
päin pikaopastamme. 


SINISET ILMAPALLOT 

Jos olet kyllästynyt ampumaan 
vihollisia tai heittelemään mii- 
noja ja öljyä, syötä ROCKET- 
FUEL. Kaikki ilmapallot muut- 
tuvat sinisiksi. 


VIHREÄT ILMAPALLOT 
Kirjoita TOXICOFFENDER 
maagiseen salasanavalikkoon. 
Kaikki ilmapallot muuttuvat vih- 
reiksi. 


SATEENKAARENVÄRISET 
ILMAPALLOT 

Magneetti voi olla korvaatto- 
man arvokas ase taistelussa 
ykkössijasta. Kirjoita OPPO- 
SITESATTRACT niin kaikki il- 
mapallot muuttuvat sateenkaa- 
ren värisiksi. 


KELTAISET ILMAPALLOT 
Suojautuaksesi kunnolla käy- 
tä koodia BODYARMOR,, jol- 


Diddy Kong 
Racing 





loin kaikki ilmapallot muuttu- 
vat keltaisiksi. 


POWER-UP 

Oletko väsynyt keräämään 
joukoittain ilmapalloja, jotta 
saisit paremmat power-upit? 
Siihenkin auttaa koodi. Kir- 
joita vain FREEFORALL niin 
paras mahdollinen vaihtoeh- 
to ilmestyy. 


VAIKEAMPI VASTUS 
Kirjoita TIMETOLOSE maa- 
giseen koodivalikkoon niin 
pääset heti kilpailemaan pal- 
jon vaikeampia vastustajia 
vastaan. 


RIISU TIETOKONE 
ASEISTA 

Jos tietokoneohjatut vastus- 
tajat ovat mielestäsi liian vä- 
kivaltaisia, syötä BYEBYE- 
BALLOONS. 


KAKSI PELAAJAA 
ADVENTURE MODESSA 
Jotta kaksi voisi pelata 
samanaikaisesti Adventure 
Modea, kirjoita JOINTVEN- 
TURE. 


SAMAT HAHMOT 

Kaksi pelaajaa voi valita sa- 
man hahmon syöttämällä koo- 
din DOUBLEVISION. Tulos 
ei ehkä ole maailman haus- 
kimpia, mutta erittäin tasai- 
nen. 


PIENI JA SUURI 
Luodaksesi suuremmat hah- 
mot syötä koodi ARNOLD. 
Halutessasi erittäin pienet 
hahmot näppäile TEENY- 
WEENIES. 


TASAINEN VAUHTI 

Pitääksesi vauhdin tasaise- 
na joka pinnalla, syötä käy- 
tännöllinen koodi OFFROAD. 





MUSIIKKITESTI 

Diddy Kong Racingin musiik- 
kivalinnat voivat joskus vä- 
hän kyllästyttää, minkä rat- 
kaiset itsestäänselvällä koo- 
dilla JUKEBOX. 


CREDITS SCREEN 

Koodi WHODIDTHIS vie si- 
nut suoraan lopputeksteihin, 
joista voit nähdä pelin suun- 
nitelleet Raren työntekijät. 


VAIHDA ÄÄNIÄ 

Jos kyllästynyt äänitorven 
soundiin ja haluat nopeasti 
vaihtaa sen, koodi BLABBER- 
MOUTH on paikallaan. 


POISTA BANAANIT 
Jos et halua banaaneja Mul- 
tiplayer Modella, syötä vain 
NOYELLOWSTUFF. 


KYMMENEN 
LISÄBANAANIA 
Aloittaaksesi kilpailun kym- 
menen banaania taskussa- 
si, kirjoita koodi FREEFRUIT. 


LISÄÄ BANAANI- 
VAUHTIA 

Kirjoittamalla BOGUSBA- 
NANAS saat koko ajan hie- 
man lisää rakettivauhtia ken- 
tän banaaneista. 


LOPUTTOMASTI 
BANAANEJA 
Jos haluat loput- 
tomasti vauhtia- 
antavia keltai- 

sia hedelmiä, 
joita me 
kutsum- 
meba- 
naa- 
neik- 

si, 
syötä 
koodi 
VITAMINB. 
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Ja niin RPG-genre on tehnyt lopullisen 
j s läpimurtonsa myös Euroopassa. Final 
sa + W Fantasy VII:n lyödessä myyntiennätyksiä 
Pane kaikki ne pelintekijät, jotka viimeisen kym- 

menen vuoden aikana eivät uskoneet roolipelien 
suosioon länsimaissa, ovat avanneet silmänsä lajityypille. Sony on päättänyt julkaista 


Wild Armsin Euroopassa ja Psygnosis on ostanut Euroopan-oikeudet Alundraan. 


PSYGNOSIS « PLAYSTATION 
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Japanissa Sony julkaisi Matrixin toiminta- 
RPG:n Alundran. Kun Sony ei ollut kiinnos- 
tunut sen kääntämisestä, päätti Working 
Designs tuottaa englanninkielisen version 
ja julkaista sen USA:ssa. Ja koska heillä ei 
ollut jakeluoikeuksia Pohjois-Amerikan ul- 
kopuolelle, on Psygnosis ostanut Euroo- 
pan-oikeudet ja julkaisee pelin täällä maa- 
liskuussa. 


Niin kummalta kuin se kuulostaakin, 
Alundra on PlayStationin ensimmäinen 
toimintapainottainen RPG-peli Ninten- 
don Zelda-sarjan tyyliin. Sguaren Final 
Fantasy VII:ään verrat- 
tuna se näyttää mel- 
Ya KRK > (a &0PP> ko vaatimattomalta, 
N » KE maa = mutta Alundra on hyvää 
1 Jo PU ul vi Z — E käsityötä. Hahmosuunnittelun 
N NO takan on Miyoshi Tamaki, joka 
) muutama vuosi sitten loi päähenki- 
(SA löt Segan suosittuun Mega Drive - 
—— seikkailuun Landstalker. Soundtrackin 
n ori kirjoittanut Kohei Tanaka, joka on ani- 

me-musiikin veteraaneja. 

Ulkonäöltään Alundra muistuttaa kovasti 
16-bittisiä edeltäjiään. Rakenteen ja juo- 
nen esikuvina tuntuvat olevan niin Zelda - 
A Linko the Past kuin Final Fantasy II ja III. 
Mikä ei ole lainkaan kummallista, kun nämä 
Nintendon ja Sguaren seikkailut kuuluvat 
kaikkien aikojen parhaimpiin ja toimivat gen- 
ressä malleina monille uusille peleille. Ja 
odotellessa Sgauren PlayStation-seuraa- 
jaa Secret of Manalle, on Alundra lämpi- 
mästi tervetullut. 


RPG-KIRJEPALSTA: SUPER POWER/RPG, Egmont Kustannus Oy Ab, PL317, 33101 TAMPERE 





HEI! 


HEI ABE! Dungeonin. Nintendo 64 - hyvä kuin Final Fantasy VII? ovat vain kolme hyvää esi- 
1. Olen kuullut, että 1. Osa Sguaren USA- versiolla ei kuitenkaan ole 2. Onko Sguarella muita merkkiä Sguaren viime 
Seattlen amerikkalainen jaostoon kuuluvista ihmisis- mitään tekemistä Sguaren roolipelejä kuin Final vuoden roolipeleistä. Piak- 
Sguare-jaosto alkaisi teh- tä on perustanut uuden yri- tai Chocobon kanssa. Fantasy -sarja? koin julkaisemme pitkän 
dä peliä Nintendo 64:lle. tyksen, ja tämä firma tulee 3. Viimeisimmän huhun 3. Ilmestyykö uusia Dragon artikkelin japanilaisista 
Onko se totta? tuottamaan roolipelin mukaan Legend of Zelda - Guest -pelejä? [| RPG-mestareista ja heidän 
2. Luin että Nintendo Nintendo 64:lle. | —TheOcarinaof Timeon | 4. Onko Beyond the Beyond tulevista PlayStation 
64:lle tehtäisiin peliä U 2. Mysterious Dungeonon W myöhästynyt Japanissa eikä W hyvä? -peleistään. 
Mysterious Dungeon, joka W vanhapelisarja, joka löytyy ä sitä julkaistaisi ennen kesää. The King 3. Dragon Ouest VII julkais- 
olisi jatkoa Chocobo's | "sekä Super NES:ltä että | —Huhtikuuonkuitenkinyhä W taneen PlayStationilla ensi 
Mysterious Dungeonille. Game Boylta ja jatkuu nyt virallinen julkaisuaika. i syksynä. 
Voisitko valaista asiaa? myös Nintendo 64:llä. Japa- Topi HEI KINGI! 4. Ei se huono ole, mutta 
3. Milloin Zelda 64 tarkal- nilainen Chun Soft on tuotta- 1. Ei, mutta se näyttää hyväl- heikompi kuin Final Fanta- 
leen julkaistaan Japanis- nut sarjaa ja kehitti myös tä. sy VII, Suikoden ja Wild 
sa? Sguaren kanssa erillisen HEI! 2. Xenogears, SaGa Frontier Arms. Eli pelaa ne ensin. 


Abe 


Chocobo's Mysterious 


1. Onko Breath of Fire yhtä 


ja Front Mission Alternative 


Topi 


SUPER POWER 


USA 

(-) NFL Ouaterback Club '98 [N64] 
(-) Madden 64 [N64] 

(-) Fighting Force [PS] 

(4) Goldeneye 007 [N64] 

(-) Street Fighter EX Plus Alpha [PS] 
(3) Final Fantasy VII [PS] 

(-) Nightmare Creatures [PS] 

(-) Bushido Blade [PS] 

(5) NFL Gameday '98 [PS] 


c (1) Resident Evil: Director's Cut [PS] 


(2) Pocket Monster [GB] 

(-) Tamagotchi 2 [GB] 

(-) Falcom Classics [SA] 
a () Grandstream Saga [PS] 
«= () Bloody Roar [PS] —— 
e (3) Everybody's Golf [PS] 


n ( 







10) Monster Farm [PS] 
9) Powertul Pro Baseball '97 [PS] 
. (6) Resident Evil: Director's Cut [PS] 


- 


o" Moon [PS] 5: , 


INTERNET 

(1) Final Fantasy VII [PS] 
(2) Sakura Wars [SA] 

(-) King Fighters '96 [PS/SA] 
(-) Star Fox [N64] 

(-) Duke Nukem 3D [SA] 


6 (-) Colony Wars [PS] 


p- (-) Dead or Alive [SA] i 


ALKION 


()) C8C: Red Alert [PS] 
(-) Crash Bandicoot 2 [PS] 
eo 








SUOMI 

(-) Final Fantasy VII [PS] 
(2) NHL '98 [PS] 

(1) Goldeneye 007 [N64] 
(4) Fighting Force [PS] 
(3) Croc [PS] 

(-) Discworld II [PS] 

(7) Lylat Wars [N64] 

(6) G-Police [PS] 

(5) Extreme G [N64] 


D (-) Colony Wars [PS] 





SUPER POWER 


TOP 20 
Final Fantasy VII [PS] —1(1 

Diddy Kong Racing [N64] — 2(- 

Tomb Raider 2 [PS] 3(3 

Goldeneye 007 [N64] = 4(2 

Super Mario 64 [N64] —5(5 

NHL '98 [PS] =6(4 

Castlevania: Symph. of the Night [PS] =7(6 
Street Fighter EX Plus Alpha [PS] — 8(- 
Lylat Wars [N64] =9(7 

Colony Wars [PS] —10(- 

Mario Kart 64 [N64] 11(8 


Time Crisis [PS] —12(- 

Zelda -A Link to the Past [SN] 13(15 
SonicRISA] 14(- 

Extreme G [N64] 15(- 

Final Fantasy III [SN] 16 (11 
G-Police [PS] 17(9 

Ouake [SA] —18(- 

Resident Evil [PS] 19(1 

Final Fantasy II [SN] 20 (1 


Pa | AL NA Nä) a N S Se Saa] 180 K N SPP SSP K) ma ons 


N NR 


TOIVELISTA 
Legend of Zelda [N64] 1(1) 
Resident Evil 2 [PS] = 2(2) 
Nagano Winter Olympics '98 [PS/SA] 3 (4) 
Yoshi's Story [N64] — 4(3) 
Parasite Eve [PS] 5 (7) 
Metal Gear Solid [PS] — 6(6) 
Tekken 3 [PS] — 7(5) 

F-Zero 64 [N64] — 8(9) 
Goemon 64 [N64] 9 (-) 
Alundra [PS] =10(9) 
G.A.S.P.[N64] 11(8) 
Bushido-Blade [PS] —12(-) 
Banjo-Kazooie [N64] 13(10) 
Castlevania 64 [N64] 14(15) 
Burning Rangers [SA] 15 (20) 
Einhänder [PS] 16(17) 
Shining Force III [SA] 17(11) 

- Talesof Destiny [PS] = 18(-) 
The Fifth Element [PS] 19(19) 
Men in black [PS] 20 (18) 
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auhdikas kaksintaistelupeli, 
a kamppalevat monet 
rjakuvamaailman tähdet, 








— Force:Apns ean — N. | Force: Aloha Team — 
: Age BB Hei H 







Pleikkarin rajuin peli kaikille toimin- 
nan ystäville. Director's Cut tarjoaa 
uudistuksia, joita et voi olla koke- = 
matta. Kolme eri vaikeustasoa. 












= 


PlayStation 


M 4 


Takuulla vuoden 
hauskin peli! Abe 
on loistavasti toteu- 
tettu tasohyppely, 
jossa haastetta riit- 
tää. Todellinen - 
myynti- ja arvoste- 
lumenestys. Super 
Power 11/97: 90 
pistettä. 
















%. K Tasopeli 


| Playstation. 








J T 
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Fighting Vipers 


Saturn 


VÄHÄT VAATTEET 

Pelataksesi kevyemmällä vaatetuk- 
sella paina ennen pelin aloittamista 
Alas, Vasen, B, C ja Z. Älä unohda 
että ilman vaatteita ja varustuksia 
saat enemmän vahinkoa. 


SAN ANT (MMA CTRÄ KATA 
AAU Kää YR KAKA SINA VAAINI 





Croc: 
Legend of the Gobbos 
PlayStation 


ÄÄRIMMÄINEN KOODI 
Päästäksesi viidennentoista maa- 
ilman viimeisille kentille ja saa- 
daksesi käyttöön kaikki salaisuu- 
det, syötä seuraava koodi: Va- 
sen, Vasen, Vasen, Vasen, Alas, 
Oikea, Oikea, Vasen, Vasen, Alas, 
Oikea, Alas, Vasen, Ylös ja 
Oikea. 


Colony Wars 
PlayStation 


KÄYTTÖKELPOISIA KOODEJA 
Kirjoita nämä koodit salasana-valik- 
koon niin pelaaminen käy paljon hel- 
pommaksi. 


SUPERASEET - TRANOUILLEX 
Paljon sekundäärisiä aseita 

- Memo*X33RTY 

Kentän valinta - Commander'Jeffer 
Loputtomasti energiaa - Hestas*Retort 
Fuskujen poisto - All*cheats*off 





Fighting Force 
PlayStation 


KUOLEMATTOMUUS JA 
KENTÄN VALINTA 

Kun olet otsikkoruudussa, pidä poh- 
jassa Vasen, Neliö, L1 ja R2 kun- 
nes sana "Cheat Mode” ilmestyy. 
Mene sitten valikkoon päästäksesi 
viimeisille kentille. 


Jos sinulla on hyviä pelivinkkejä, jaa ne muidenkin 
kanssa lähettämällä ne osoitteeseen: 


Nuclear Strike 
PlayStation 


KOODIT KAIKILLE KENTILLE 
Syötä jokin seuraavista koodeista 
päästäksesi pitemmälle pelissä. Jos 
olet jo selvittänyt pelin tai kyllästy- 
nyt näihin koodeihin, syötä EA- 
GLEEYE niin koet jotain kummal- 
lista. 


Level 2: CUTTHROATS 
Level 3: COUNTDOWN 
Level 4: PLUTONIUM 
Level 5: PUSAN 

Level 6: ARMAGEDDON 





Extreme-G 
Nintendo 64 


SUPERFUSKU 

Jos kirjoitat nimeksesi RA50, voi lopettaa 
kilpailun milloin haluat ja samalla voittaa. 
Tietokone rekisteröi vain sijoituksesi, 
joten jos olit ensimmäisenä, voitat. Kan- 
nattaa lopettaa on kun voitolla. 


SUPER POWER 


EXTREME TEAM 

Kirjoita nimeksesi XG TEAM. 
Ääni vahvistaa että fusku on 
aktivoitunut. Palaa takaisin ja 
kirjoita pelin jonkin ohjelmoijan 
nimi, kuten Ash, Shawn, Justin 
tai Greg. Heidän kasvonsa nä- 
kyvät sen jälkeen moottoripyö- 
rissä. 


AMMU FERGUS 

Extreme G:n tekijät ovat pistä- 
neet peliin lievästi sanottuna 
röyhkeän piirteen. Kirjoita Fer- 
gus (Proben perustaja, joka sa- 
noi itsensä yllättäen irti viime 
vuonna) niin hänen kasvonsa 
korvaavat pienet robotit pelin 
shoot 'em up -jaksossa. 





Pandemonium 2 
PlayStation 


KOODIT KAIKILLE KENTILLE 

1. EMIAGCAI - ICE PRISON 

2. OMACCBAI-ZORRSCHA'S LAB 
3. FAIAGCBI - HOT PANTS 

4. FEKAGCCA- STAN'S THE MAN 
5. LGBFIICE - OYSTER 
DESOYSTER 

6. LMBBIIEE - PUZZLE WOOD 

7. IEBBIIGF - TEMPLE OF NORI 

8. KNBBIIAI - EGG! EGG! 

9. LGBJIICI - HUEVOS LIBERTAD! 
10. LOBJIIEI - PIPE HOUS 

11. lGBJIIGJ - HATE TANK 

12. FFCAGCCC - FANTABULOUS 
13. FHCAGCCK - MR. 
SCHNEOBELEN 

14. FJEKEGCDC -COLLIDE O 
SCOPE 

15. FLKEGCDK- THE ZOUL TRAIN 
16. ADIKBIIB - LICK THE TOAD 
17. ADMIBIID - THE BITTER END 
18. MAECCBEJ-RUB THE 
BUDDHA 


SUPER POWER 





Nightmare Creatures 
PlayStation 


KENTÄN VALINTA 


Spitalfield - Kolmio, Ympyrä, Kol- 
mio, Vasen, Kolmio, Neliö, Risti ja 
Neliö. 

Hydra - Kolmio, Risti, Ympyrä, Kol- 
mio, Kolmio, Alas, Neliö ja Ylös. 
Thames Tunne! - Kolmio, Neliö, Kol- 
mio, Vasen, Kolmio, Alas, Ylös ja 
Neliö. 

India Docks - Kolmio, Ylös, Kolmio, 
Risti, Kolmio, Ylös, Alas ja Ympyrä. 
Highgate Cemetary - Kolmio, Alas, 
Kolmio, Risti, Kolmio, Alas, Vasen 
ja Ympyrä. 

Hampstead Heath - Kolmio, Va- 
sen, Kolmio, Ylös, Kolmio, Kolmio, 
Kolmio ja Risti. 

Oueenhite Dock - Kolmio, Oikea, 
Kolmio, Ylös, Kolmio, Ympyrä, Ym- 
pyrä ja Risti. 

City - Ympyrä, Kolmio, Kolmio, Ylös, 
Kolmio, Risti, Risti ja Risti. 
Smithfield - Ympyrä, Ympyrä, Kol- 
mio, Oikea, Kolmio, Ylös, Alas ja 
Alas. 

Abdominal Snowman - Ympyrä, Risti, 
Kolmio, Alas, Kolmio, Ylös, Vasen 
ja Ylös. 

Reget's Canal - Ympyrä, Neliö, Kol- 
mio, Alas, Kolmio, Alas, Kolmio ja 
Alas. 

London Zoo - Ympyrä, Ylös, Kol- 
mio, Alas, Kolmio, Vasen, Ympyrä 
ja Ylös. 

Bloomsbury - Ympyrä, Vasen, Ym- 
pyrä, Ympyrä, Kolmio, Neliö, Neliö 
ja Vasen. 

Pimlico - Ympyrä, Oikea, Kolmio, 
Alas, Ympyrä, Risti, Alas ja Alas. 
Jack the Ripper - Risti, Kolmio, Kol- 
mio, Neliö, Ympyrä, Risti, Vasen ja 
Ylös. 

Westminster - Risti, Ympyrä, Kol- 
mio, Neliö, Ympyrä, Neliö, Kolmio 
ja Ylös. 

Viimeinen kenttä - Risti, Risti, Kol- 
mio, Neliö, Ympyrä, Ylös, Ympyrä 
ja Ylös. 








LIYNIA 





BARRICHMEL 
Ad a.I 


Formula 197 
PlayStation 


TYYLIKÄS FUSKU 

Jos kirjoitat seuraavat koodit paik- 
kaan missä sinun pitäisi kirjoittaa 
nimesi, tapahtuu ihmeellisiä asi- 
oita. Ole hyvä ja kokeile mutta 
muista pysyä rauhallisena. 


SWINGING SIXTIES 
VIRTUALLY VIRTUAL 
LITTLE WEELZ 
ZOOMLENSE 

CATS DOGS 

BOX CHATTER 
SWAP SHOP 

BILLY BONUS 

TOO EASY 





Turok: Dinosaur Hunter 
Nintendo 64 





KLASSISET FUSKUT 
Kirjoita seuraavat koodit salasanava- 
likkoon niin dinosaurusten metsästys 
on paljon helpompaa. 


Kaikki aseet: CMGTSMMGGTS 
Elämää: FRTHSTHTTRLSCK 
Ammuksia: BLLTSRRFRND 
Superfusku: NTHGTHDGDCRTDTRK 
Minifusku: DNCHN 


Soviet Srike 
Saturn 


HYVIÄ KOODEJA 

Lisää bensiiniä - ALBATROSS 
Paremmat aseet - BABRIEL 

1 lisäelämä - FREEBIE 

4 lisäelämää - VOODOO 
Paljon bensiiniä - COLDPIZZA 
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LUKIJAKYSYMYKSET 


Uusi Zelda 
ei tule olemaan 
sen kalliimpi kuin 
muut Nintendo 
64 -pelit. 


LUKIJAKIRJEET 


Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin 
kysymyksiin osoitteessa: Super Power / Lukijakysymykset, 
Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere 


— PILI SHVIKOY YT! 
| $3LCK-943! 


Hei! 

1. Mitä Pocket Monsterissa teh- 
dään? 

2. Milloin se julkaistaan Suo- 
messa? 

3. Ohjataanko Cloudia ja mui- 
ta Final Fantasy VII:n hahmo- 
ja hiiritikulla vai käsiohjaimen 
ohjausnapeilla? 

Marion ja Luigin kadonnut veli 
Hei! 





Hei! 

1. Onko Project X pilaa, mitä? 
Luuleeko VM Labs todella, 
että he voisivat lyödä Nin- 
tendon superkoneen? Ja 
mitä he puhuvat Marion 
murskaamisesta? Keitä he 
oikein luulevat olevansa?! 
2. Vaikuttaako Konamin 
G.A.S.P. hyvältä? 3. Onko 
Rarelta tulossa uutta huip- 


1. Etsitään ja koulutetaan pikku pupeliä? 
hirviöitä, joilla sitten haastetaan Matti 
kavereiden hirviöt. Topi kertoo Hei Matti! 


enemmän Pocket Monster -ilmi- 
östä ja pelistä tulevassa artikke- 
lissa. 2. Ensi syksynä. 3. Hah- 
moja ohjataan käsiohjaimen ris- 
tikko-ohjaimella kuten useimmis- 
sa muissakin PlayStation-peleis- 
sä. 


1. Project X ei ole mitään pi- 
laa vaikka voi vaikuttaa siltä. 
Kukaan ei taas tiedä, milloin 
uusi Nintendon kukistaja ilmes- 
tyy. 2. Kyllä, paljon parem- 
malta kuin toistaiseksi Nintendo 
64:llä julkaistut beat 'em upit. 


pänä julkaistaan Banjo-Kazooie 
ja Conker's Ouest. 
SUPO 


Hei Super Power! 

Haluaisin tehdä pari kysymys- 
tä: 1. Tarvitaanko 64DD:tä uu- 
den Legend of Zelda -pelin pe- 
laamiseen? 2. Paljonko 64DD.n 
pelit tulevat maksamaan? Kii- 
tos hyvästä lehdestä! 

Fredi 

Hei Fredi! 

1. Tässä numerossa esillä ollut 
Zelda-peli on tavallinen Ninten- 


do 64 -peli. Jatko-osa tuotetaan 
toki 64DD:lle mutta sitä ei tule 
vielä pariin vuoteen. 2. Shigeru 
Miyamoton mukaan siitä tulee 
halvempi kuin CD-pohjaisista 
PlayStation-peleistä. 

SUPO 


Päivää. 
Minulla on muutamia kysymyk- 
siä: 1. Aikooko Rare tehdä Gol- 
deneye 007:lle jatkoa, joka pe- 
rustuu Tomorrow Never Dies 
-elokuvaan. 2. Paljonko Topi 
antaisi Super Metroidille pis- 
teitä nyt? 3. Onko Wave Race 
64 parempi kuin Extreme G? 
Fox, James ja Samus 
Päivää! 
1. Rare aikoo tehdä jatkoa Gol- 
deneye 007:lle mutta se ei pe- 
rustu uuteen elokuvaan. 2. On 
Samat henkilöt ovat 


onneksi kaikkien kolmen 
Metal Gear -pelin taustalla. 





SUPO 3. Niitä on paljonkin. Lähim- 


PUOLENKUUN 
PELIT KY 


PL 26, 90571 OULU 
PUH: 08 - 
FAX: 08 - 


Tilattaessa 3 peliä tai enemmän samaan 
lähetykseen emme peri toimitusmaksua. 
Pidätämme oikeuden hinnan- 
muutokseen. Mainoksen hinnat ovat 
postimyyntihintoja, liikkeessä eri hinnat. 
Kaikki tavaramerkit ovat valmistajiensa 
tavaramerkkejä. 





LIIKKEEMME OULUSSA 
HALLITUSKATU 11 
PUI KIIN 0105 910) 

4 095 BUKSKKKIE TI 
LIIKKEEMME LAHDESSA 
RAUTATIENKATU 16 
15110 LAHTI 
PUH: 03 -75151 51 


555 6587 
5555 064 


MEILTÄ MYÖS KÄYTETYT PELIT EDULLISESTI! 


PLAYSTATION 


Laitepaketti 
Broken Sword 2 
Castlevania 
Clocktower 
Colony Wars 
Crash Bandicoot 2 


NINTENDO 64 
Laitepaketti 1195.- 
Bomberman 64 399- 
Chameleon Twist 499 - 
Dark Rift 499 - 
Diddy Kong Racing — 449- 


Duke Nukem 3D 499 - 
Fifa Soccer 98 499,- [Croc 


Deathtrap Dungeon 
Devil's Deception 
Die Hard Trilogy 
Discworld 2 
Felony 11-79 

Fifa Soccer 98 
Final Fantasy 7 
Formula 1: 97' Edition 
G-Police 

Grand Theft Auto 
Herc's Adventure 


Formula 1 Pole Position 449 - 
Golden Eye 007 499 - 
Lamborghini 499 - 
Lylat Wars (Star Fox) 499.- 
Mace - The Dark Age 499,- 
Mischief Makers 499 - 
Multi Racing Champion499,- 
NHL Hockey 98 499 - 
San Fransisco Rush 499 - 
Top Gear Rally 499 - 
War Gods 499 - 


PLAYSTATION N64 / PSX 


MDK 
Mortal Kombat Myth 
Moto Racer 


TARVIKKEET 
Analoginen Joypad - /299 
Nascar 98 Analoginen Joystick — - /495 
NBA Live 98 Dominator - Joystick — - /299 
NHL Hockey 98 5 Hiiri - /299 
Nuclear Strike Joypad 219/149 
Overblood Joypad:in jatkojohto 149/149 
Pandemonium 2 Linkkikaapeli - /149 
Red Alert Logic 3 - Joypad - /99 
Resident Evil: Director Muistikortti 1 MB 199/149 
Street Fighter Ex Plus Muistikortti 16 MB — - /349 
Time Crisis + Ase Muistikortti 5 MB 349/ - 
Toca Touring Car Multitap - /299 
Total Driving Necgon Joypad - /299 
Tomb Raider 2 Ratti + Polkimet 595/495 
Yö RF-antennikaapeli = 199/199 
Rumble Pack 199/ - 





PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


OTAMME VANHAT PELISI VAIHDOSSA! 


aina vaikea pisteyttää pelejä, jot- 
kaonjulkaistu vuosia sitten. Graa- 
fisesti vanhat pelit eivät tee enää 
vaikutusta, mutta Super Metroid 
on kuitenkin yksi kaikkien aiko- 
jen viihdyttävimpiä toimintaseik- 
kailuja. Joten kyllä pisteet olisi- 
vat 95:n paikkeilla. 3. On. 
SUPO 


Hei SUPO! 

1. Ilmestyykö piakkoin hyviä 
snowboard-pelejä PlayStatio- 
nille? 2. Näin eräässä ohjel- 
massa jonkinlaisen kamera- 
jutun Game Boyssa. Mitä tie- 
dätte siitä? 3. Julkaistaanko 
Alundra Euroopassa? 4. Onko 
ISS Prolle suunnitteilla jatkoa? 
Kiitos hyvästä lehdestä! 
Juha 

Hei Juha! 

1. Cool Boarders 2 ilmestyy pian 
ja onainakin tyydyttävä. 2. Pocket 
Camera julkaistaan täällä ensi 
kesänä. Lue enemmän Topin re- 
portaasista Space World '97:stä. 
3. Kyllä, maaliskuussa. 4. Ko- 
namin uusi ISS-peli julkaistaan 
sekä Nintendo 64:llä että Play- 
Stationilla sopivasti ensi kesän 
jalkapallon MM-kisojen aikoihin. 
SUPO 


Hei SUPO! 

Minulla olisi kaksi kysymys- 
tä, joita en ole aikaisemmin 
kehdannut tehdä. Hieman hä- 
vettäviä ehkä, mutta tässä ne 
nyt ovat: 

1. Mitä eroa on bitillä ja bytel- 
lä? 

2. Mitä eroa on pikseli- ja po- 
lygonigrafiikalla? 

Kiitos kaikille toimituksen jä- 
senille! 

Anonyymi 

Hei anonyymi! 

Turhaan häpeilet. Kaikkien tek- 
nisten termien tasalla ei ole help- 
po pysyä ja vastaamme enem- 
män kuin mielellämme kuin ky- 
symyksiisi. 1. Kahdeksan bittiä 
on byte eli tavu ja kahdeksan 
megabittiä on siten megatavu. 
Super Mario 64 on 64 megabit- 
tiä ja siten 8 megatavua. Useim- 
mattv-pelit mitataan megabiteis- 
sä kun taas tietokonepelit ja tie- 
tokonemuisti mitataan megata- 
vuina. 2. Pikseligrafiikka on ta- 
saista kun taas polygonigrafiik- 
ka on kolmiulotteista. Ensimmäi- 
sissä Super Mario-peleissä Mario 
on luotu pikseleistä eikä häntä 
nähdä koskaan kuin sivusta. Su- 
per Mario 64:ssä hänet on sitä 
vastoin luotu polygoneista ja hä- 
net voi siten nähdä mistä kul- 
masta tahansa. Nykyisin useim- 


SUPER POWER 


mat uudet pelit on rakennettu 
polygoneista. 
SUPO 


Hei Super Power! 

Olen 15-vuotias Saturn-omis- 
taja, joka haluaisi mielellään 
nähdä vastaukset muutamaan 
kysymykseen. 1. Miksi lähes 
yksikään pelinvalmistaja ei 
enää tee huippupelejä Satur- 
nille? 2. Miksi Konami ei teh- 
nyt uutta Castlevania-peliään 
Saturnille vaan PlayStationil- 
le? Saturn käsittelisi paljon 
paremmin spritejä. 3. Milloin 
Suomessa julkaistaan Segan 
kokoelma-CD, joka sisältää 
kaikki Phantasy Star -pelit? 4. 
Topin artikkeli Gumpei Yokois- 
ta oli hyvä. Ettekö voisi kir- 
joittaa enemmän samanlaisia 
artikkeleita vielä elävistä ih- 
misistä? Ne olisivat hyvin kiin- 
nostavia. Erityiset kiitokset 
Topille, Martille ja Loviisalle. 
Olette tosi hyviä. a N 
Martti AT 
Hei Martti! 

1. Saturn ei ole myynyt USA:ssa 
ja Euroopassa yhtä hyvin kuin 
PlayStation ja Nintendo 64, ja 
siksi näille markkinoille kehite- 
tään vähän uusia Saturn-pelejä. 
2. Ole rauhassa. Uusi ja tiettä- 
västi parempi versio julkaistaan 
Saturnilla myöhemmin tänä vuon- 
na. 3. Sitä ei ole vieläkään jul- 
kaistu Japanissa, joten jos se 
koskaan tänne pääsee, saa sitä 
odottaa kesään tai syksyyn. 4. 
Kirjoittaisimme mielellämme pe- 
lien takana olevista ihmisistä, jos 
vain pääsisimme tapaamaan ja 
jututtamaan heitä. Valitettavasti 
harvat pelintekijät ovat tunnet- 
tuja ja useimmat kätkeytyvät yri- 
tysten nimien taakse. Oikea haas- 
tattelu ja artikkeli Shigeru Miya- 
motosta julkaistaan kuitenkin tu- 
levassa numerossa. Kiitos ke- 
huista. Ne aina ilahduttavat. 
SUPO 


Heippa Super Power! 

1. Onko Final Fantasy -pelejä 
todella seitsemän? 2. Miksi ne 
kaikki eivät ole PlayStationil- 
la? 3. Tuletteko kirjoittamaan 
artikkelin tv-pelien tekemises- 
tä? 

Palle Skywalker 

Heippa Palle! 

1. Kyllä. Kolme ensimmäistä jul- 
kaistiin NES:llä, kolme seuraa- 
vaa Super NES:llä ja seitsemäs 
PlayStationilla. 2. Koska Sonyn 
konsolia ei ollut olemassa, kun 
Sguare teki kuusi ensimmäistä 
peliä. Final Fantasy IV on kon- 


vertoitu PlayStationille Japanis- 
sa mutta ei saapune koskaan 
tänne. 3. Jotain niin uskomatto- 
man suurta prosessia on vaikea 
tiivistää lehtiartikkeliksi. Ohjel- 
moinnista on tehty kirjoja, joten 
luepa niitä, jos haluat opetella 
pelien tekemistä. 

SUPO 


Hei! 

Muutama kysymys: 

1. Milloin 64DD ilmestyy Suo- 
messa? 2. Milloin Legend of 
Zelda - The Ocarina of Time 
julkaistaan Suomessa. 3. Mil- 
loin A Link to the Past julkais- 
taan Suomessa? 4. Pitääkö olla 
Nintendo 64 -konsoli jos ai- 
koo pelata 64DD-pelejä? 5. 
Antaisitteko todella Final Fan- 
tasy III:lle yhtä paljon pisteitä 
kuin Final Fantasy VII:lle? Ha- 
luaisin myös kiittää Suomen, 
ellei peräti maailman, parhaas- 
ta tv-pelilehdestä. 

Link 

Hei Link! 

Tässsä vastauksemme: 

1. Tuskin ennen vuotta 1999. 2. 
Alustavasti syyskuussa. Mutta 
jo tässä numerossa voit nähdä 
kuvia ensimmäisestä pelattavas- 
ta versiosta. 3. Se on ollut Su- 
per NES:llä jo vuonna 1992. 4. 
Kyllä. 5. Kyllä. Eihän se ole yhtä 
komea mutta vähintään yhtä jän- 
nittävä ja tunnelmallinen. Kiitos 
sinulle että luet lehteämme. 
SUPO 


Heippa Super Power! 

1. Olen harkinnut Final Fanta- 
sy VII:n ostamista mutta en 
ole koskaan pelannut yhtäkään 
Final Fantasy -peliä. Onko se 
silti hauska ja onko siihen help- 
po päästä mukaan? 2. Ostai- 
sinko Duke Nukem 3D:n Play- 
Stationille? Olen pelannut sen 
tietokoneella ja se oli tosi hyvä. 
Onko se yhtä hyvä PlaySta- 
tionilla? 3. Onko Crash Ban- 
dicoot 2 yhtä hyvä kuin Crash 
Bandicoot aikoinaan? 4. Kir- 
joittakaa pitkä juttu PlayStati- 
on 2:sta kun tiedätte enem- 
män siitä. 

Chop Master Onion 

Heippa mestari! 

1. Suurin osa suomalaisista, jot- 
ka ovat ostaneet Final Fantasy 
VII:n, eivät ole pelanneet sarjaa 
aikaisemmin emmekä ole kuul- 
leet kellään olevan ongelmia sen 
kanssa. Tietysti se olisi vielä 
hauskempi jos sarjan tuntisi en- 
tuudestaan. 2. PlayStation-ver- 
sio on hyvin samanlainen kuin 
tietokoneella ja melkein yhtä 


hyvä. 3. No joo. Lähes yhtä hyvä 
ainakin. 4. Näin teemme. 
SUPO 


Terkkuja teille! 

1. Tulevatko Zelda 64 ja muut 
256 megabitin isot pelit Nin- 
tendo 64:llä olemaan kalliim- 
pia kuin nykyiset pelit. 2. Mikä 
peli on hauskin ja kestää pi- 
simpään jos neljä ihmistä ha- 
luaa pelata samanaikaisesti 
Nintendo 64:ä? 

Pasi 

Terkkuja Pasi! 

1. Eivät. Legend of Zelda - The 
Ocarina of Time tulee maksa- 
maan Japanissa suunnilleen sa- 
man verran kuin muutuudet Nin- 
tendo 64 -pelit. 2. Riippuu siitä 
mistä pelilajista pitää. Golde- 
neye 007, Diddy Kong Racing 
ja Mario Kart 64 ovat kaikki ta- 
vattoman hauskoja nelinpeluuna. 
SUPO 


Hei Super Power! 

1. Tuottavatko PlayStationin 
Metal Gear Solidin samathen- 
kilöt, jotka tekivät kaksi NES- 
peliä melkein kymmenen vuot- 
ta sitten, vai kehittääkö peliä 
uusi tiimi, joka ymmärtää kon- 
septin samalla tavoin kuin Ap- 
paloosa tekiessään Contraa? 
2. Alan kyllästyä uusien keh- 
nojen pelien määrään Play- 
Stationilla. Eikö Sonyn kan- 
nattaisi harkita julkaisujen vä- 
hentämistä laadun parantami- 
seksi? 3. Onko mahdollista 
nähdä PlayStation-versio 
Westwoodin Blade Runner - 
pelistä? 4. Mitä tapahtui heli- 
kopteripeli Viperille, joka sak- 
salaisen Neonin piti julkaista 
Tunnel B1:n jatkoksi? 
Pohdiskelija 

Hei! 

1. Samat henkilöt, jotka tuotti- 
vat Metal Gearin ja Metal Gear 
II: Snake's Revengen, ovat myös 
koko Metal Gear Solid -projek- 
tin takana, joten voit lakata huo- 
lehtimasta. 2. Sonylla ei ole kei- 
noa ratkaista tätä ongelmaa 
muuten kuin ostamalla takaisin 
PlayStation-pelejä miljoonien 
markkojen arvosta. 3. Westwood 
ei ole ilmoittanut mistään kon- 
versiosta mutta eihän sitä kos- 
kaan tiedä. 4. Neonista on tullut 
Z-Ample Architectures, joka saa 
pian valmiiksi shoot 'em up - 
pelinsä Viper. Itse he ovat ku- 
vailleet sitä Lylat Warsin ja Co- 
lony Warsin sekoitukseksi, mikä 
kuulostaa lupaavalta. 

SUPO 
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SEURAAVASSA NUMEROSSA 


Olympialaiset tuovat aina mukanaan 
uusien urheilupelien kirjon. 
Varsinaiset kisat kuolivat jo ja 
kuopattiin, mutta H on aikaa 
koittaa omaaonnea => 
olympialaisten 
lajeissa. Konamin 
Nagano Winter 
Olympics 1998, Segan 
Winter Heat, Nintendon 
1080? ja monia muita. 















Maailman suosituin pieni 
dinosaurus on täällä. 


Alundra 
Miten Psygnosiksen viimeisin 
pärjää Final Fantasy VII:lle? 


Arvosteluissa: Street Fighter Collection, 
James Bond 007, Tetrisphere, Bushido 
— Blade ja Bloody Roar. 
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Kohta pelaa kaikki ! 
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